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AuTtOg 0 08nyog dnuoctevstal oto MAALoLo Tou €pyou «EuatoBntomoinon yla tnv KAlpatikn
AMayn kat TG duotkeg Kataotpoweg pe xprion Etkovikwv Koopwv - VR4Clima». To €pyo
xpnpatodoteitat amd 1o mpoypaypa Erasmus+ tng Eupwmaikng Evwong (2023-1-ELO1-
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ouyypagea kat n EE Sev pepel kapia euBUvn yla omoladnmote Xprion Twv MANPOYOPLWY
TTOU TTEPLEXOVTAL OE AUTNV.
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Emtpemovtal eAevBepa:

e Kowvn xprion - avtlypa@r] Kat avadLavopr] Tou UALKOU G€ OTTOLOSHTTOTE HECO 1 HopYN.

e lMpooappoyn - avapLén, HETAOXNUATLOPOG Kal SnpLoupyia TAvw OTo UALKO.

e O O&wKalomapoxog &gV MITOpPEl va QVAKOAECEL QUTEG TLG €AeuBepleg epodooV
OUPHOPYPWVECSTE JE TOUG OPOUG TNG AdeLag XprionG..

Y116 TLG aKOAOUBEC CUVONKEG:

e Avagopd mmpogAeucng - MPEMTEL VA aVa@EPETE TNV KATAAANAN avagpopd, va TTAPEXETE
€Evav oUVSECHPO TIPOG TNV Adela xprong kat va umodeiete e€dv €xouv  yivel
TPOTTOTTOLNOELG. MTTOpE(TE VA TO KAVETE AUTO PE OTTOLOVSNTTOTE EVAOYO TPOTTO, AAAA OXL
ME TPOTTO TTOU VA UTTOSNAWVEL OTL O SLKALOTTAPOXOG EYKPLVEL E0AG I TN XPrOoN Oag.

Mn gUITOPLKO - AgV ETMLTPETTETAL N XPHON TOU UALKOU yLa EPTTOPLKOUG OKOTTOUG,.
ShareAlike - EQv avapei&ete, PeETAOXNUATIOETE 1 avamTUEETE TO UALKO, TTPETTEL va
SLaVEPETE TIG CUVELOWPOPEG 0aG PE TNV L8La adeLa xpriong OTTWGE Kat TO TTPWTOTUTTO.

Aev uTTApxouV TTPOGOETOL TTEPLOPLOMOL - AV EMLTPEMETAL VA EPAPUOCETE VOULKOUG
OpPOUG I TEXVOAOYLKA HETPA TTOU €PTTOSICOUV VOULKA GAAAOUG va KAVOUV OTLENTTOTE
ETTLTPETEL N ASELQ.




ZNUELWOELG:
e Agv €L0TE UTIOXPEWIEVOL VO CULHOPWYWVEDTE E TNV KOELX XPIIONG YLK UALKO TtoU €ival
KOLVO KT LK 1] OTIOU 1) XP1)OT O0G ETILTPETETOL KTTO LOXUOUOX EaipEDN 1) TIEPLOPLOO.
Agv TIOPEXETAL KAXMIX €yyUnon. H &OsLor Xprong EVOEXETOL VO NV O0G TIXPEXEL OAEG TIG
QTOPXITNTEG EEOUCLOOOTIOELG YLX TN XPT)OT TIOU EMLOUMEITE VO KAVETE. Mo TOPAROELY O,
AL OLKOLWMUOT, OTIWG N ONMOCLOTNTX, TO KTOPPNTO 1) T NOKA SLKXLWHXTX, EVOEXETOL
Vo TtEPLOPL{ouV T XPN oM TOU UALKOU.




MEPIEXOMENA

Eltooywyn

Anuloupyio Aoyaplacpou oto Tinkercad

MOALg umteite oto Tinkercad...

Emte€epyoaoio oxnuatwy oto Tinkercad

Ac pTI&EOUUE TO TIPWTO UG project!

Epyooio e KEIMEVO KL TIPOCXPOCUEVH OXN LT
Ac @pTI&EOUNE pio TOpTTEAN

Ac pTi&Eoupe eva BepoknTLo!

Ac @TLOEOUE EVOV OVEUOMUAO

Ac pTiaEoupe evav nALako Bepuooipwva

Anuloupynote tnv ta€n oog oto Tinkercad




E2AMQMNH

AuTO TO €yypao apouatalel Tov O0nNyo Ekmaldeutikwy yia To Tinkercad,
0 oroiog Ba xpnotuomonBel oto €pyo Erasmus+ 2023-1-ELO1_KA220-
SCH-000155463 «EuouoBntormoinon ywoe v KALpoTik) AMoyry Kol TIG
Quolkeg Koataotpoweg He xpnon Ewkovikwv Koouwv»  (VR4Clima).
AvamtuyxBnke oto TAxioLo Tou TtakeTou gpyoaoiag 3 (WP3: VR Course A3.1
VR Course) Tou €pyou.

To TopPOV €yypopo OnuUIOUPYNONKE om0 TOV OUVTOVIOTH] TOU €pPYou,
Epyaotnplo Eupuwv Zuotnuatwv (ISL) tou MNoavemiotnuiou OecoaAiog.

To €pyo VR4Clima otoxeueL 0TV €UOLOBNTOTIOINON TWV HXBNTWV OXETIKA
LE TNV KALLOTLKY) oAAoyn) Kol TN Blwotun avamtugn. OL eVEPYELEC KOl Ol
ETMAOVEG TWV UXONTWV UTIOPOUV VO HUETPLEXOOUV TNV KALMOTLKY) 0AAOYT) OTTO
TNV OTIOLOt £XOUV UTIOQEPEL TOGO TIOAU OL XWPEG KAL OL TOTILKEG KOLVOTNTES
ToUG. Kot Tn JLapKELX TOU EPYOU, OL HBNTEC Bax TIpoTEIVOUV £Vl BLWOLUO
oXeOL0 OXOALKNG QUANG. To €pyo OTOXEUEL oTn Xpnon tng Elkovikng
Mpayuatikotntag (VR) kot tou TpLodiaotatou oxedlaopou (3D Design)
otnv ekmaideuon. Ot paBnTeg Bor p&Bouv yior T cofoapd Trayvidiox Ko Bo
dnuLoupynoouv ot idlol TpLodLoToTo HOVTEAX. Ol eKTTOOEUTLKOL Bax €xouv
TNV EUKOLPION VO EVOWUONTWOOUV TOV TPLOOLAOTATO OXEOLOOMO KOl TNV
Elkovikn MPoryLOTLKOTNTO OTLG TAEELG TOUG.

To ATTOTEAEOUOTO UTOU TOU £PYOU B €lvail EVal TPLOOLXOTOTO TIOLYVIOL YL
N PBLWOLUOTNTO KOL TOV HETPLOOUO TNG KALUOTLKNG OAAXYTC KOL OXOALKES
OVOPOPEC OXETIKX ME TIG €MAOYEG TwV MoBnTtwv. Emiong, 10 Bivteo
KIVOUUEVWYV OXediwV Kol &va OLaypOoUUa TIOU Bo XOPTOYPO@EL T
ULKPOKALpoToL. O TIopoidoBoUv OUO UOBY)UATO ELKOVLKTC TIPOYUXTIKOTNTOG
(Yl TV MpwtoBabuia kot Asutepofabuia Ekmaideuon). Ekel, ol paBnTES
B oxedidkoouv TN PBlwolun OXOALKN) OUAN TOUC Kol Ba pmmopouv vo
LETPNIOOUV TO OTOTUTIWHUX &VOPOKO. ZTn OUVEXELX, Bo elooy&youv TO
oX€0L0 Toug ot Elkovikn MPoyuaTikoTnNTo Kol B TIPOOKOAECOUV TOUG
OUMMOONTEG TOug oTOoV ElkoVIKO Toug Kooo.



E2AMQMNH

Oa OlopyovwBouv OLaOLKTUOKA E€PYOOTNPLA YIX EKTIXLOEUTLKOUG, YLX VO
TOUG BonBroouV Vor EVOWUXTWOOUV GUTHV TNV TEXVOAOYLX OTIC TREELG TOUG.
Evag oXoALkog OLaywVIoUOC Bor TIPOOKOAEDEL HOBNTEG aTtO OAN TNV EupwTn
VO UTIOBGAOUV Tor OXEOLH TOUG VIO PLWOLUEG OXOALKEG OUAEC. O
TIPOYUaTOTIONOEL €TTiONG pLOt EKBEON OXETIKA UE TOV TPOTIO EVOWUATWONG
QUTNG TNG TIPOCEYYLONG 0T OXOALKKX TIPOYPXUMXTO OTIOUdWV Kol OAX TO
oxedla B avePouv og evav Elkoviko Kooo.

O 00nyo¢g Ekmawdeutikwv ylx 1o Tinkercad otoxeuel vo BonBnoel Toug
ekmtatdeuTikoug NG MpwtoBabuiag kot AsutepofBabulag Ekmaidsuong va
d1da€ouv eva puaBnuoe Tinkercad otig Taelg Toug Kol vor {NTHOOUV OTIO
TOUG HOBONTEC TOUC VO OXEOLAOOUV €V TPLOJLAOTOTO Blwotlo otolxeio. Ot
noBnteg Ba e€&youv 10 oXEDLO oo To Tinkercad kol Bax To €lo0&yoUV oTOV
ElkovIkO Toug Koopo oto Delightex Edu.






AHMIOYPIITAAOIAPIAZMOY 2TO
TINKERCAD

Mnyaivete oto G@k

Matrjote to Sign Up.

H Tinker Gallery Learn Teachers Resources «

We're celebrating
100M Tinkerers!

Thanks for making Tinkercad the go-to
place to design, learn, and play. Here's
to the next 100 million creators!

Read blog post

Tinkercad is a free web app for 3D design, electronics, and coding, trusted by
over 100 million people around the world.

Build STEM confidence by bringing project-based learning to the classroom.

Start Tinkering m

R =y ©b

Free for everyone Learn by doing Safe for all ages




ErmAe€te to Create personal account (AnpiLoupyia mMPOCWITLKOU
AoyapLacpou).
EmAEETe evav ToTTO £yypawng, . sign in with Google

Start Tinkering Start Tinkering

How will you use Tinkercad? How will you create your account?

In school?
Sign up with Email
Students, join a Class G Sign in with Google

@& Signin with Apple

On your own

More sign in options...
Create a personal account

Already have an account? Already have an account?

Sign In Sign In

AkoAouBnote ta mepaltepw Pripata ywa va SnPLoUpynoETE ToV
AoyapLacpo.

‘Otav Bplokeote otnv ApxLkn oceAida tou Tinkercad, matrjote to Create
KaL EMMAEETE va SnpLoupyroete to mpwto oac ) 3D Designs

'H, oto aplotepd pevou mnyaivete oto Designs Kal ammo ekel emAeEte va
dnuoupynoete 3D.

Your designs %

@\Zﬂ 9 circuits kb codeblocks Edited
-,

YrrapxeL to Tinkercad’s Help Center edv KOAIOETE 0€ AUTO TO ONMELO 1) EXETE EMUTAEOV EPWTAOTELG.



https://www.tinkercad.com/help/account-help

MOAILZ MIMEITE ZTO TINKERCAD...
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O Show all Ctrl + Shift +H Agiyvel O\a ta Kpuppéva oxnuata

Group

Ctrl+G

Opadorroteite SU0 f MepLOCATEPA OXNUATA.
Eméyete ta oxripata kavovtag KAk oto Ctrl +
KaBéva armd autd Kal, ot CUVEXELD, KAVETE
KALK 0TO £pyalelo opadormoinong.

Ungroup

Ctrl + Shift + G

Katapyel tnv opadorroinon twv oxnuatwy
TToU €xouv opadorroLnBel

Align

L)
Ie)

EuBuypappileL Svo | mepLocotepa
avTiKe(pEVa 0TLG 3 SLOOTACELG, £TOL WOTE TO
kaBeva va Bploketal oto kEvTpo f o€ pla amo
TLG AKPEG TOU.

Z |E Mirror

Avtikatomtpllel £va aVTLKELPEVO 0TOUG AEOVEG
X, ynz

Cruise

APXLKA, EMAEETE TO OXHA KAL KAVOVTAG KALK
oto Cruise prropelte va To TomoBeTroeTe Mavw
O€ OTTOLASHTTOTE EMUPAVELA 0TO OXESLO 0a.

Inyeiwor): Otav opadoroleite U0 ) meplocdtepa oxrpata padi, to oxrpa mou dnuioupyeitat exeL eva
Xpwpa. Eav ta opadormounpeva oxApata eixav SLaPopeTIKA XpwHaTa Kal BEAETE va SLaTnprOETE TO ApXLKO
TOUG XPWHQ, KAVETE KALK OTO XPWHA TOU KAl aVTl yLa GUPTTAyEG, emMAEyeTe MoAUXPWHO.
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EpyaAeia mpoBoAng

Kdvte apLotepo KALK TAVW TOU Kal Seite

KuBog mpooAnc €Va QVTLKELPEVO ard SLAPOPETIKEG YWVIES
. . Zag emavagepeL otnv mpwWtn mPoBoAn
i ApXWKN TTPOBOAN OTaV aVOLYETE TO €py0
o 2 88%@“8\/” E Eotlalel 0TO QUYKEKPLUEVO QVTIKELPEVO
e npoBo?xr? TTOU €XETE EMAELEL
) MeyeBUvel (umopeite emiong va
+ MeygBuvon + XPNOLUOTTOLIOETE TOV TPOXO TOU
TTOVTLKLOU)
Zpikpuvon (ymopette emiong va
= Zuikpuvon - XPNOLUOTTOLICETE TOV TPOYO TOU

TTOVTLKLOU)

V4

OpBoypagLkn
TPOBOAN

MPOCPEPEL LA TTLO PUOCLKT], TTAVOP ALK
HATLA OTO POVTEAO

EpyaAeia emegepyaoiag

E:] Avtiypagn Ctrl+C AVTLYPAYEL TO ETUAEYUEVO AVTLKELPEVO
r'D ETikOAANoN Ctrl+V ETILKOAAG TO ETUAEYPEVO QVTLKELPEVO
Oupdrtal TNV TPONyoUHEVN EVEPYELA OAC.
AumAacLaopog Ctrl+ D ‘OTaVv TO XPNOLUOTIOLELTE, ETILKOAAA TO
Kat EmavaAnyn ETUAEYHEVO QVTIKELPEVO OANA eKTEAEL KaL
TNV TPoNYyoUEVN EVEPYELA 0AG O QUTO.
-n- 4 I3 ’ ’
L11) Alaypagn Delete ALaypa@el To ETAEYPEVO AVTLKELLEVO
<+ Avaipeon Ctrl+Z Avalpeon tng TeEAeUTALAG 0AG EVEPYELAG
~> EmavaAnyn Ctrl+Y ZavVaKAvEL 0,TL avalpecate

EPVGAELG ytaoxnpata ., vere ik oo KoupT( K?\EL&bpatog, KAELSWVEL
€T

A  Sphere

Stens

s Q

™mv
enegepyaotia, emopevwg dev Prropeite va aANGEETE TG SLacTAoELg
TOU OXNHaTog. , ) )

AV KAVETE KALK OTO KOUUTIL PE Tn AQuma, to oxnua ocag Ba
KpUTEL. Ma va to kavete Eavd opatod, KAVTE KALK OTO KOUUTTL
Epgpavion 6Awv oto KUpLo pevoU.

Av kdvete KAk oto Kouprtt "Hole", to oxnpa ocag Ba yivel
SLapaveég. Av To oPaSOoTTOLOETE PE €va AAAO OXUQA, O KOLVOG
XWPOG Twv 2 avilkelpevwy Ba egagpaviotel, agrvovtag pua
TPUTTA OE AUTO TO CNUELO.

Ta Bripata kaBopifouv mooo Asio eival to avtikeipevé oac. Oco
TMEPLOCOTEPA €lval ta PBripata, téco mo Aslo slvat to
QVTLKELPEVO 0ag, AAAA KaL TOOO «BapUTEPO yiveTaly.
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BLBALOORKN oXNpATWV

Mmopeite va emAe€ete avaueoa o€  SLAPOPEG OHASEG

oXNHATWV.

H L @ ~

Basic Shapes =
B p Q

Shapes Library

Your Creations

Favorites

@\ m——
§0oe
g 4 W

«<»

AB

o
[

.
?

Basic Shapes

Letters & Numbers

Design Starters

Creatures & Characters

Vehicles & Machines

Structures & Scenery

Hardware

Electronics

Fun & Games

Everyday Objects

Featured Collections

Sim Lab

Rlemimte O ¢

Shape Generators

2TO €MOPEVO KEPAAALo Ba deite WG va ta emegepyaoteite Kal

Va Ta XPNOLUOTTOLNOETE.
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EMNEZEPTAZIA2XHMATQN 2TO
TINKERCAD

Otav KAvete KALKK O &va oxnAua,
QUTEG OL QOTTPOPAUPEG KOUKKLSEG

gpavidovrtal SirmAa tou. {i""

AV OUPETE TIG AEUKEG KOUKKISEG ;

KAVOVTAG KALK OTO apLOTEPO KOUTTL
TOU TTOVTLKLOU, TO TTAATOC KalL TO
MNKOG aAadouv  TAUTOXpPOVA.
InUeElwon: n AEUK KOUKKiSa o1tn
peon aAadeL povo pia dtactaon, To
UYPOG TOU AVTLKELUEVOU.

ZUpoOVTaG TL( MOUPEC KOUKKISEG
aAAadete TAATOG ) PAKOG.

Av OgAete va ONKWOETE N va
KOTEBAOETE TO OXNMA, CUPETE TOV
HavpOo KWVO TTavw arro To oxnua. MNa
va tov TtomoBetrioete fava oto QL

14 r 7 -
emuTedo epyaciag, KAveTe KALK oto D. (&\\3

Mmopeite va meplotpédete to oxApa o€ 3 SLAOTACELG
XPNOLHOTTOLWVTAG TA NULKUKALQ.

AV KAVETE KALK OTOV E0WTEPLKO KUKAO, TO BrjUa TTEPLOTPOWYNG
glval 22,5°. Itov €EwTePLKO KUKAO, TO Bripa mmepLOTPOYPNS
glvat1°,

13



A2 PTIA=OYMETO INPQTO MAZ PROJECT

MOALG pmreite oto Tinkercad, KAVTE KALK OTO
Oa ¢Tid€oupe £va amAd omiTll

nm [ 1 /] I
EE Tremendous Trug-Elzing Mpwtax aAAGETE TO OVOUO TOU EPYOU

(0]0(«
Change name

MXTNOTE TIAVW OTO TUXXLO OVOUO TTOU
gxeL 00B¢ei amo to Tinkercad.

(C|A|D:

[T]I|N .
[K[E| My first design)

IC[A]D
[t “«
SUUTIANPWOTE TO OVOUX TOU EPYOU OOG.

xJof—|

Basic Shapes

m ETiiAe€te Tov KUBO amtod TNV BLBALOBNKN

OTTAWV OXNUOTWV oTo OeLAX.
w

xjof—|

g
@)

{"“q

>UPETE KL XPT)OTE TOV OTO £TiNEdO
EPYOOLOG (XPNOLUOTIOLWVTOG TO OXPLOTEPO
KOUUTIL TOU TIOVTLKLOU).

14




20.00

Settings

Snap Grid 1.0 mm

Workspace settings

Metric
1:1 (millimeters) -

Tinkercad -
Width Length

200.00 200000

Make default

Clase settings

MXTNOTE MAVW OTO AVTLIKELUEVO YL
VOl XAAGEETE TIC OLOIOTAOELG TOU

Mrmiopeite va Tpafnete TIC AEUKES
Nl LOXUPEC TEAELEG UEXPL VO (PTAOETE
OTIG OLXOTAOELG TTIoU eTTlBUpEITE Ny
TIXTNHOTE TIOVW O€ Uil AUKT TEAEL
KoL TIpooBeote TIC OLOOTOOELSG
Xelpokivnta (mpoteivetal). Opiote
TO TTAGTOC 40 mm Kol To unkotg 30
mm.

EQV oVOPWTLEDTE YIOTL METPAUE OF
mm, TINYXIVETE OTO KOUWTIL TWV
puBuicewv (Settings) otnv KATW
0efiat ywviak  TOU  emTEOOU
EPYOOLOG

Mmiopeite vo Osite OTL Ol HOVAOES
glval oe mm. Mrmopeite va TO
oA\GEeTe og ivioeg eqv emiBuyeite.
Tote, OAeg ot dwothoslg  Ba
HUETXTPATIOUV O€ (VTOEG.



40.00

xjof—|

EmiAé€Te TO oXnuo okemn¢ (roof),
TPPNETE TO KOl QPNOTE TO OTO
enimedo epyooiag, dimAa otov KUPo.

MNXTNoTE EMAVW TOU YLX VO TOU
OANGEETE TIC OLOOTAOELG.

OL Olxothoelg Bo TpEMEL Vol eivol
iOleg Ye Tou omiTLoU, av BEAOUNE VX
EPATITETOL OKPLPWG TIOVW OTO OTIITL.

| Top MAXTOTE TO UTIPOCTLVO
-. m"('_' (front) pépog Tou KUPBoU

DM

7§ ypoBoiris

Twpa PAETIETE TO UTPOCTLVO UEPOG
Tou oxedlou ooac. [pemel  va
ONKWOETE TNV OKET OTO UYOC TOU
KUBou, OnA. 20 mm owou dev
oAAGEope To UPog.

16



Autn n ANPn deixvel OTL | OKET EXEL
onkwBel kot 20 mm.

Mot oTe TNV OPXLKY) TIPOBOAN

(home view) oT10 pevVOU

TIPOBOANGYLX VO ETILOTPEYETE
>;{i\30tnv OXPXLKT) TIPOLOAN.

EmiAggTe T duo OXNMOTO
TOTIOBETWVTAG TO TIOVTIKL OTNV TTAVW
Ol Aeupd diMAx oTov KUBO KoL
TPXPWVING TO TPOG TNV KATW 0Ll
TIAEUP& TNG OKETING.

Evag  GAAOG  TPOTIOG  ETILAOYNG
TIEPLOCOTEPWV TOU EVOC OXNUATWYV
glval vor emIAEEETE TO TPWTO KOl
kototy Ctrl + Click kaBeva amo to
ETIOUEVAL.

Tot 2 oXNUOTO EXOUV ETIIAEXOEL.
MNotrote oTO gPYOAEio
euBuypauutong (align tool) oto mavw
Oe&la LEPOC TNG 0806VNG oOC.

MNXTOTE OTOV KUKAO MTIPOCTH OTO
KEVIPO, VIX V& Tov emiAetete. T
QVTIKEIHEVD Bo  euBuypoaupLoTOUV
oTO KEVTPO. Mmopeite VO
TIXPATNPNOETE TO TEAIKO ATIOTEAECX
o€ OLOPAVELQL.

17



20.00

K&vTe KALK OTOV TIAQYLO LECOILO KUKAO
ylx voo Tov eTIAEEeTE. Ta AVTIKELUEVD
Bo eUBUYPOUULOTOUV OTO KEVIPO TNG
TTAGYLOG TIAEUPAC.

Otov  €xete  OAOKANpwoeL TNV
gubuypauulon Twv O0UO OXNUATWY,
TPoPnéte €vav dlxavr kUBo oTo
emimedo EPYOOLOG 00C. O
OXNUOTIOETE TNV TOPTX TOU OTILTLOU
UE QXUTO.

AMGETE TO TANTOC 0 5 mm 1
TEPLOCOTEPO, €&V  emBuueite N
TTOPTO VO ELVOL TILO TIAXTLAL.

AMa&Ete O UPoc oe 8 mm N
TIEPLOOOTEPO, GV BEAETE N TOPTA VX
elva PnAotepn.

18



a0 svo000®
o0 0000000®

ToTmoBETNOTE TO JLUPAVEG OXIIUX OTO
onueio Tou BeAete vo BplokeTol N
TTOPTOL.

EmAECTE TA TPIX OVTIKEIPMEVO KO
opadomoinote T (group). O
TIXPOTNPT)OETE OTL TO OUODOTIONUEVO
OXNUOX ELVOL HOVOXPWLO.

Edv BéAete va Olatnpnoste T
OPXIKE  XPWUOTN, TIKINOTE OTO
ouputtayeg (solid) xpwuo kot eTAEETE
TToAUXpwuo (multicolor).

AuTé frav!
\'

oV
6r\u\oup\1‘0 Tou “pm

19



EPI'AZIA ME KEIMENO KAI
MPOZAPMOZMENA 2XHMATA

H xpnon Tou epyaAciou Kelgévou yia TplodidoTaTa Keipeva eivar eUKoAn!

xjof—|
e 2
."‘
A Text s Q
Solid Hole
Text VR4Clima
Font Multilanguage -
Height Multilanguage

5ans
Bevel
Sans Mono

Segments ( Serif

ETAEETE TO EpyaAEio KEMEVOU OO
™V BBALOBNKN  OXNUOTWV KOl
TPaPnTe TNV 01O £MiMEDO EPYATINC.

OTov KAVETE KALK ETIOVW TOU B
avoduBel eva TopaBupo, OTIOU EXETE
NV OUVATOTNTX V& XAAGEETE TO
KELEVO.

Edw paiveTal n eMAOYN HOC.

Mmopeite va eTAEEeTE TNV
YPOUUXTOOELPX TTOU ETILOULEILTE.

20



’ Your Creations
{E Favorites
. Basic Shapes
AB Ale
| qz Letters&Numbers /§i\>
iy [=]
Letters & Numbers > Q
oy —
by A 1 e

All

d A4 9

MTIOpPEITE VO XPNOLUOTIOINOETE KOl

UEUOVWUEVOH  YPOUMOTO — OTTO
ETOLUN OXNUOTOL.

MN&te otn BIBALOON KN OXNUATWV.

ErAedTe ypOUUOTO KoL opLBUOUG.

MTmiopeite vo ETIIAEEETE OTTO LOL

TIOLKIALY YPOUUATWV KOL OPLBUWV.

TX

21



A2 PTIA=OYME MIATAMIIENA

TpabnETs TO epyaAcio Kelpévoy HEoa aTo emiTedo epyaaiag
Kdl YPAYTE TO KEiPeEVO TToU eTIOUYEITE.

[

B&ATE &vav KUAWWOpPO oOTO £Tiimedo
EPYOOLOG, OLTTAC OTTO TO KELUEVO OOC.

TpoPnETe TIC GKPEC TOU KUALVOPOU, £TOL
WOTE VX EIVOL XPKETA HOKPUG YLO VX
KOAUTITEL TO KELPEVO.

| Y/
mour.‘{f) FllomﬁcTe TO s1l'rc'wi (top) HEPOC TOU
KUBou TtpooAnc.

= TomoBeTroTE TOV KUALVOPO TIAVW OTIO TO
_ | «einevd oo

22




TpoPnte TIC GKPEC TOU KUAivOpou
WOTE TO KEIUEVO VO KOAUTITETOL
EVTEAWC.
Matnote v XPXLKN
nmpoBoAny (home view) oTo
ﬁ\/_, HEVOU  TIPOBOANGYLl V&

3{‘3 EMIOTPEPYETE OTNV  OPYLKN
TIPOLBOAN.

MXTNOTE OTO  KEVIPLKO  AEUKO
TETPAYWVO TOU KUAiIvOpou Yyl vo
emAE€eTe TO UYOC.

EmAg€te eva UPog YL Tov KUALVOPO
00G, WOTE TO KElYevo va eival
EUPAVEC KOl KaBopO.

| rer e MNotnote To emévw (top)

| sronr | 1EPOC TOU KUBOU TIPOBOANG.

ETAECTE XpWHUX YL TO KELMEVO KOl
TOV KUALVOpO.
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xjof—

xJof—|

Q0 TIPETIEL VX PAIVETOL KATIWG ETOL.

Katomiy, tpapnéte Evav KUAvOpo
OiTTAot 0TO oMKt OOLG.

Tpopn€te 10 VYOG TOU KUALVOPOU
T000, 000 YnAO BElete va elval TO
oM OOC.

EmAEETE TOl 2 TIPWTO OXNUOTO ELTE
KOvovToC Ol KALK OTO TIOVTLKL O0C
KL ONMULOUPYWVTOG EVQ
TTOXPOAANAOYPOUHO OO TIAVW TOUG M
KXVOVTOG OPLOTEPO KALK OTO TIPWTO
Kol katory Ctrl + kAlk oto Ogutepo.
KTomiy opodoTIooTE TX 2 OXNUOTOL.

AY)2

D578

Ctrl + G 24



OeAete vo  TEPLOTPEYPETE NV
TOUTIEAG  €TOL  WOTE VO KOLTQEL
UTIPOOTA. [lpeTel va emIAEEeTE TNV
owoTn dLotoon TTou B
TIEPLOTPEYETE.

XPNOLUOTIONOTE TOV ECWTEPLKO
OOKTUALO TTOU EXEL KALpoKa 22,5°.

MNeplotpePte TO KOT! 90°.

EtiiA€€Te TOV 20 KUALVOPO KL TNV
TOXUTTEAQ.

25



xjoj—

EuBUYPOUUIOTE TX OTO KEVIPO OTIO
TNV UTIPOCTLVI TIAEUPAL.

Kol oTto To TIAQLL.

TeAog, eubuypouioTe OTNV TTAVW
TAEUP& Tou Uouc.

MPETEL VO KAVETE KALK 3-4 (pOpPEC OTO
K&XTw BEAOG, £TOL WOTE TO oUUBOAD
VO EMPAVIOTEL UTIPOOTH IO TOV
deUTEPO KUALVOpO.

s uyxapnthpia!
griafare TNV TPWTN
oag Tduﬂ'éAa!
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A2 PTIA=OYME ENA OEPMOKHIIO

2& auto TOo Tapdadeiyya 6a XpnolHOTTOINOOUHE ThV
AsiToupyia  “dimmAaciacpgoc  Kkar - emavaAngn”  pe
d1apopETIKO TpoTIO!

Basic Shapes

@ @ BA&ATE OTO ETITIEDO EPYAOLAG EVOLV
KUPo.

AMOGETE TIC OLXOTAROELS TOU WUNKOUG
o€ 30 mm KoL TOU TTAATOUG 0 6 mm.

Kotomivy oAA&ETE TO UPog og 2 mm.

MN&pte Mixx KUKALKY otéyn (round
roof) oo T BAOIK& OXNUOTOL.

27



AMGETE TO TAGTOC TNG 0€ 30 MM KoL
TO UNKog og 1 mm.

Kototv To uog o 20 mm.

i 7"&?:} NotrioTe TO

”MTTAXCLOOMOG KO
Duplicate and repeat ' 9

(duplicate and

repeat) 1 Ctrl+D.

Twpa €xete OUO TIXVOUOLOTUTIX
OXNUOTA, TO EVO TIAVW OTO GAAO.

METOKIVIIOTE TO EVX TILO MTIPOCTH
TOTWVTOHG TO KA&Tw [EAogc ToOU
TIANKTPOAOYIOU HEPLKES POPEC.

28



xjof—|

g

AMGETE TO UPog 0 18 mm.

AAMG&ETE TO TAKTOG 0 28 mm.

MeTaTpePTE TO OYNUX ME TO
UIkpOTEPO HeyeBog oe Tputiax (hole).

EmAe€te tor U0 OXNUOTO KAVOVTOG
mox  opBoywvioe  €TIAOYN KOLL
TIOXTWVTOC XPLOTEPO KALK OTO TIOVTIKL.

1S Twpo TIoU €XOUV TIAEYEL
Kol Tot OUO oXuaTA, Box
Align ,
L To EUBUYpOUpLOETE

(Align)



OTO UECO TOU TTAKTOUG

KO(L OTO UECO TOU UNKOUG.

Koot T
opodoTIOLELTE

(group)

x]of—|

Kol TIPOKUTITEL UL NULKUKALY BEpya
YLOX TO BEPUOKNTILO GG,

MepLOTPEYTE TNV OTN OWOTN
KoteuBuvon.

30



MeplotpePte TNV Kotk 90°.

B&ATE TNV OTNV QpLOTEPT) TTAEUPK TOU
KOKKLVOU OX1UOTOG.

e

$ MNoTroTe Yl
Ctrl + D ,
emavaAnyn.

XPNOLUOTIOLWVING TOX TANKIPO HUE T
BeAdkla, TOoTOBETNOTE TNV OcUTEPN
BEPYya O KATIOLX KTTOOTAON OO TNV
TTPWIN.

e
I MNatote Sava ylo
SO eTtaveAnYN.

Aut) n  emdoyn  “Buuatal”  TIQ
ETILAOYEC TIOU EXETE KAVEL UETX TNV
TIPWTN Pop& Tou TNV emAe€ate. Tnv
OeUTEPN POPH TIOU TNV ETIAEYETE,
OtmAaoLadel Kol ETTOXVOAXUPAVEL TLIC
XPXLKEG ETILAOYEG.
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DQEPTE MU KOLVOUPLX  NULKUKALX
OKETIN 0To £TiMedO EPYATLNC.

AAMOGETE TIC OLOOTAOELG OTIWC
@aivetot, oe 60 mm kot 30 mm.

AMGETe emiong To UPog, o 19 mm.

S MNotnote ALTTAXCLXOUO
‘Q @ Kol ETtovaAnym yio vo

Duplicate and repeat TPETE ML 68UT8pT]
Ctrl + D OKET TOVW  OTNV

TPWTN.

AMGETE po UPog NG OelTepng
OKETNG o€ 18 mm.

32



AMGETE TO TAGTOC 0t 28 mm KoL
QPNOTE TO UNKOG WG EXEL.

EmAg€te Tt OUO OXNMOTOL.

EuBuypapupiote to.
“~  Round Roof ] Q
ETAEETE TNV EOWTEPLKN NULKUKALX
. §:> OKETIN Kol K&veTe TN TpuTiax (hole).

Solid Hole

33



A Round Roof s ©

@® @

Solid Hole

Solid colors Custom
Transparent
) on

Mo

b

Twpo eTIAEETE KoL To OUO OXNUOTO.

N\,

N 7@ Kol opoadotonote

mesﬁl TX.

MNXTNOTE OTNV TOAETA XPWHUATWYV
(solid colors) KOl eMAEETE
“Dlaxpoaveg” (transparent) 0To KATW
Oeti uepog Tou mapaBUpoU.

O0 PUIVETOIL KATIWG ETOL.

BA&ATE 0TO £TITIEDO EPYAOING EVXX
KOUTL TpUTIO Kol oAAGETE TO UPOG Tou
oe 1l mm.
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AMA&ETE TO TTAKTOC TOU OE 28 mm KoL
TO UNKOG TOU o€ 60 mm.

EuBuypoupiote 10 PE TNV OLOQOVN
NULKUKALX OKETTT).

Mo

O /g}‘ K&vte opadottoinon.

mes{z]

MepLOTPEYTE TO OLOPAVEG OXIUX

KT 90° otov Gi€oval TOU TTAGTOUG.
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EmAEETe TNV TPWIN KOTOOKEUT LE
NV B&on Kot TIg 00KOUG UTIOOTNPLENG
KO(L OO(OOTIOLOTE TNV.

REN

B

Twpa eTIAEETE T OUO OXNUOTA.

EuBuypoapuuioTe TO.

Kol Taipvete  TO  OXNMOL  TOU
Beppoknmiou. Twpa TPEMEL VX
TpooBecoete dUO TOLYOUG.
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DEPTE OTO ETITTEDO EPYNTLOG UL
NULKUKALKN OKETTY).

MNeplotpePte TNV KT 90°.

AMOGETE TIC OLOTAOELC TNG OTIWC
oaiveral, uPog 20 mm.

MAG&TOC 30Mm Kol Unkog 1mm.
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DEPTE EVA KOUTL TPUTIX OTO ETIITIEDO
EPYOOLnG.

AAMOGETE TO TAXTOC TOU 0O 5mm KoL TO
ugog og 7mm.

EmAe€te T QU0 oxnpoTOL.

Ko euBuypoapupiote To.
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%~ Round Roof s Q

@® @

Solid Hole

Solid colors Custom

o o
(YR IOL Y X X X X )
0000000000 O
Transparent
) olrl,
7

O

ETAE€TE TTOAL.

Ko kveTte opadottoinon.

MNOTNOTE OTNV TTOAETO XPWUATWV KOl
EVEPYOTIOLNOTE mv ETIAOYT

“Alopaveg” (transparent).

EmAelte TtOV  TOiXO KO
BepuoknTILO.

|I::I_\'/
n s

EuBuypoupuioTe TO.
L

TO
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“ Round Roof s 9

® @

Solid Hole

Solid colors Custom
Transparent

Qo QUUVETOIL KATIWG ETOL

(EENy

Duplicate and repeat
Ctrl+ D

AMOGETE TO XPWUOX CUMPWVX UE
TV embupio oog.

XPNOLUOTIOLWVTIOG ™ TTANKTPX
BeAloug, @epte TOV OEUTEPO TOIXO
oTNV &AAN TTAEUPG TOU BeppoknTIioU.

AuTo ATaV!

K&vte OLTAXOLOCO.
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A2 PTIA=OYMEENAN ANEMOMYAO

2 £ AuTo To Ttapdadeiypa Ba dokipdoeTe Evav dIdPopPETIKO
TPOTO va aAAayn¢ Tou oxNHAToC TWV AVTIKEIHEVWV.

28.00

TpoPnréte Eva oxnua KUAivopou oTo
ETITTED0 EPYOTLOC OOG.

Noatwviag To MANKTPOo Shift ko
TPOBWVTING TARUTOXPOVO EVX OTTO TO
XOTIPOL ONUELX TOU OXNUOTOC OQG, TO
OXTMO UKPOIVEL 1] LEYOAWVEL
JLXTNPWVTOG TNV XPXLKT) avaAoyio
OLOTAOEWV..

AMGETE TO TTAKTOG KOIL KOG TOU O€
30mm.

s\,

i 7@ NotnoTte

Ctrl + D

EmtovaAnym.
AMGETE TO UNKOG KOl TIAGTOG TOU
deuTEPOU KUALVOpOU o 28 mm.




- Cylinder = Q
— Motote oty TPUTX OTO TI&VEA
7\
@ L\//// XPWUATWV.
Solid 7\’3/5:>

TTOXTWVING TO OPLOTEPO KOUWUTIL TOU
TIOVTLKLOU.

. Kavte pix  opBoywvia  emiAoyn

|l:l.\’/
n 7

EuBuypoupuiote To.
L

EuBuypouuiote 0OTO HECO  TOU
TTAGTOUG KO(L TOU UNKOUG.

EmAglte T QU0 OXNUOTOL.

e ,
> ’&f} Kol OodOTIOo0TE TA.

mes{z}
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33.00

15.00

Oa PALVETOL KATIWG ETOL.

TpoaPnéte €va OXNUO KWVOU OTO
emimedo epyooiog.

AMGETe TIC OloioThoel NG Baong os
33 mm.

Ko To Uog Tou og 15 mm.
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AMOGETE TO XPWUOTOL.

AvupwoTe TOV Kwvo Kot 30mm oo
TO €mimedo gpyaoiag, TPAPWVTIONG TO
HOXUPO BEAGKL TTVW OTTO TOV KWVO.

" l' ‘ ETUAEETE Kol Tot OUO OXNUOTOL.

N
53

Kototv,euBuypoupiote
Ta.

EuBuypOoLOTE OTO UECO TOU UNKOUG
KO(L TOU TIAXTOUG.
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Solid colors | Presets

®
o0 00000
00000000

Multicolor
. i

EHEH
A,

2

5.00

EmtiAe€Te Tor OUO OXNUATOL.
N 7‘§:> K&vte opadomoinon.

GTUUP 'ES[Z)
Ctrl + G

ErmAette MoAuxpwuia  (Multicolor)
OO TNV TTOAETH XPWUATWV.

Tpafnte Evar oxNUX KWVOU OTO
ETITTED0 EPYOTLOG OXG.

AMOGETE TO TAXTOC TOU OE 5mm Kot
TO UNKOG Tou o€ 20mm
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Ko To Uog og Imm.

i -’\i‘f} MNotnote

ALT[)\O(OLO(OH() -
Duplicate and repeat
Ctrl + D

EmtavaAnyn.
METAKLVIIOTE TO OEUTEPO OXNU
XPNOLUOTIOLWVTAG TO T&VW BEAOG OTO
TTANKTPOAOYLO COC.

Tpafnéte eva oxnpo KUAVOpou oTo
enimedo epyaoiog oog.

Meplotpedte TO KAXTA 90°.
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Etol wote va €pBel o€ auTtn TN BEom.

AMOGETE TIC OLXOTAOELG TOU O Imm.

Qo pol&lel KATIWG ETOL.
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: =
, N
{"
! ETIAEETE TO TIPWTO KOKKLVO OXT O,
==

MeploTpePTe TO

KOTd -22.5°,

EmiAe€Te To deutepo.

48



xjof—

'ﬁ,: 4 } Home view

Meplotpedte TO KATK 22,5°.

MNatoTte oTNV oPXLKN TIPOBOAN
(Home view).

AuTn eival n apyLkn TPooAN).

EmAE€TEe TOV KUALVOpPO Kail
LETOKLVTOTE TOV KAXTX UNKOG TWV
KOKKLVWV OXNUATWYV
XPNOLUOTIOLWVTIXG TO BEAGKLX TOU
TIANKTPOAOYiOU OOG.

49



Qo QOIVETOL KATIWG ETOL.

i "§jj> MNotnote

6”[)\0(0[0(0“6(: -
Duplicate and repeat
Ctrl + D

ErtavaAnym.
Matote otnV TPUTIA.

Sides -0 20

METAKLVNOTE TOV TIOPTOKOAL
KUALVOpO.

Ba&Ate TOV KUALVOPO - TPUTIX OTNV
OPXLKN TOU B€on.

50



EmAe€Te T 3 oxnUOTO.

D :"3’(:3 OuOdOTIONOTE TaL.

KOTOTILV UETOKLVIIOTE TOV TIOPTOKOAL
KUALVOPO OTNV apXLKN Tou B€on.

O AOYOG TIOU TO K&XVOUE BUTO £ivail
£TOL WOTE TO KOKKLVO KO(L TIOPTOKOAL
UALKO VO NV ETILKOXAUTITOUV TO VX TO
&AAo.

ErAEETe OAO TO OXM LT,

» 7"§\<> OMoSOTOoOT Ta.

Ctrl + G

AMOGETE TO XPWUAL.

\Y’2

@l 7@ Notrote

: AUTTAOCLOIO MO KOl
Duplicate and repeat ,
Ctrl + D ErtavaAnyn. o1



Kooty B TTpETEL VO TIEPLOTPEYPETE
10 deUTEPO OXN QL.

Meplotpedte TO KATA 90°.

EmAe€te T OUO oxnpoTOL.

A%

7@ OuodoTIoONOTE TO.

mes{z}

EmAg€te eva oxnua KUAivdpou oto
ETITEd0 EPYOOLNG.
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pEs
&>

xjoj |
{‘“
g
<

AM&ETe To Uog TOU 0 8 mm.

KOTOTILV TO TIEPLOTPEPETE.

Koo 90°.

AMOGETE TO XPWUO TOU GE AEUKO.
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EASE Home view

MNatnote otnv Apxilkn MpofoAn yix
KOAUTEPN OTTTLKT).

EmAEETE TO KINPLO KOL TOV AEUKO
KUALVOpO.

=R
=
Notrote
Allgn guBUYP&ULLON.

EuBUYPOUULOTE OTO KEVTPO TOU
TTAKTOUG, TNV UTIPOCTA XTILAOYT) TOU
UNKOUG KOiL TO MECO Tou UPoug.

TpoPn&te Tov AeukO KUALVOPO Alyo
TTLO £€w OO TO KINPLO
XPNOLUOTIOLWVTOG TX TIANKTPO
BeAoug.
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xjof—

AvVUlWOTE TOV £TOL WOTE VX

BPLOKETOIL KATW OTTO TNV 0POY.

EmAEETE QUTO TO OXT|MOTOL.

MPETEL VO TX TIEPLOTPEYETE.

Meplotpedte T KT 90°.
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ETAEETE TOV AEUKO KUALVOPO KOl TO
KTTNPLO.

N :"S’S:} OuOdOTIOLOTE TaL.

mes{z}

EmiAe€Te Tor OUO OXNUATOL.

MNoINOTE TNV OPLOTEPN)
TTAEUP& TOU KUPBou

TIPOBOANG.

Mol VoL EXETE OUTN TNV TIPOBOAN.
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d EmiAe€te Ta SUO oxNUATQ.

N :"S’S:} OuOdOTIOLOTE TaL.

mes{z}

MNotnote D 010 TANKTPOAOYLO OOC YL
va  Tpafnéete TO KINPLO OV
ETILPAVELN TOU ETILTTIEOOU EPYAOING.

Notnote TV
UTIPOOTLVI) TAEUP&X
TOU KUBou TipofoAnc.

Mot Vo EXETE QWUTT) TNV TIPOBOAN.

Depte Evav KUPBo TpuTa oTo £TTiTESO
EPYOOLOC 0OC.
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20.00

2

AM&ETe To UOC TOU.

Kot To TTAKTOC.

EmiAe€te T OUo
OXTMOTOL.

|:|_\:,
n 7

NotnoTte
EuBuypaupuion.

MEeTOKLVNOTE TOV KUBO TPUTIX UE TX
BeldKklx €TOL WOTE vo TOTOBETNBEL
OTO LECO TOU KTINpiou.



ErAg€te Tt OUO OXTOTOL.

N :"S’SB OuOdOTIOLOTE TaL.

mes{z}

Kot pot&del K&mwe €Tol.

OpioTe O avepOUUAoG!
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A2 PTA=OYME ENAN HAIAKO
OEPMOZI®NA

2.£ auTo To Tdpadelyua Ba XpnoIHoToINCETE Eva
Kaivouplo spva)\elo TO epyaAcio KaTonTplouou @a
GAAG§8T£ emiong Tn d1aPpdadpion Tou TAEYHATOC, WOTE vd
TPOCAPHOCETE To 0X£ED010 0dC.

TpaBnr&te Evav KUALVOPO OTO ETTITTEDO
EPYOOLOG OOG.

AMGETE TO UP0og Tou o 30 mm Kol TIG dLOTAOELG B&ong o€ 2 mm.

xjoy— xjof—

30.00 200 -

2.00

Tpofnéte eva oXnuUa 0pPoYNng OTo
eninedo epyooiog oog.
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AMOA&ETE TIC OLXOTAOELG.

xjoj—
A

MeploTpePte TNV Ktk 180°.

2.00

xjof—|

xjof—
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xjof—|

t

'E
xjoy_|
'y
¥ X ¥
[=] 4

HE=

5.09

EmAe€te Tnv  opowny KoL TOV

KUALVOpO.
|t:| e
n 7’

Align
L

EuBuypoupiote toL.

Oa PUIVETOL KATIWG ETOL.

AvuwoTE TNV 0poPn)
TPUBWVTOG TO HaUpo BEAOC.

EtOL.
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e
7

L0

Duplicate and repeat
Ctrl+ D

EmtiAe€Te Tor OUO OXNUATOL.

N :"§:> OuOdOTIOLOTE TaL.

- K

NotroTe ALTTAXCLOOUO KOl
Etav&Anym.

Notnote
ERONT ™ot 'l"'l']V |
n MTIPOOTLVT TIAEUPX

&3 TOU KUBOU TIPOPOARG.

Xpnotgomomnote Ta  PBeEAGKIX TOU
TTANKTPOAOYiOU,

ETOL WOTE VO LUETAPEPETE TO OEUTEPO
oXNUa iAot 0TO TIPWTO
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TpaBnéte evav KUALVOPO OTO €TTiTTEOO
gpyooiog.

Meplotpedte TOV KOTG 90°,

) AMOGETE TIC OLOIOTROELG TOU 0 2 mMm
Kot 30 mm.

=0 O PALVETOL KATIWG ETOL.
: 2
/
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MNeplotpedte Kotk 22,5°.

EtolL.

AvulwaoTe ToVv.

e =] M

Kol JETOKLVIOTE TOV £T0L WOTE VO
OKOUUTIX KoL Tot QUO OXNUOTO.
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H Ookog dev elval KEVIPOPLOUEVN
OWOT& Kol Ogv UTTOPOUUE VO TO
KO&VOUUE XPNOLUOTIOLWVTOG T
BeAGKLOL.

Metafeite ot puBuLoN
«MpookOAANoN oto TAgyuo» (Snap
Grid) ko emmiAg€Te 0,5 mm avTi Yo
1 mm.

Twpo, oV UETAKLVIOETE TN OOKO LE
T TANKTPX BEAoug, Ba tomtoBetnBel
OKPLBWG 0TO KEVTPO.

ErAe€te tn doKO KoL, OTN OUVEXELX,
XPNOLUOTIOOTE v EVTOAN
«ALTTAOCLOOLOG KO ETTOVOATN T ».

D

Duplicate and repeat

Ctrl+ D



xJof—|

#~  Round Roof s Q

@® @

Solid Hole

Solid colors Custom
Transparent

£|L,\l,_@
EmAe€te To Epyoieio

Kotomtplopou.

MpEmel vou €MIAEEETE WG TIPOC TIOLX
dL&oTOON BEAETE VO KATOTITPLOETE TO
OVTLKELUEVO OOC.

Notote D yie v PB&Aete nv
KOTOOKEUT) TIGVW OTNV  ETLPAVELX
TOU ETILTIEOOU EPYNOILOG.

ETiAEETE KOl TOC TPLOL AVTLKELEVAL.

D 3
7

3‘3 OUOdOTIOLNOTE TAL.
B3

AMOGETE TO XPWUO TOUG.
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SUpeTe €vav KUALVOpPO OTO emimedo
EPYOOLOG.

Opiote 10 UPoOC OoTOx 25 MM Kol TO
TTAKTOC KOl TO UNKog oTax 15 mm.

AV TTPOTNPTOETE TNV ETILPAVELX TOU
KUALVOPOU 00(G, OL TIASUPEC TOU Elvail
TTOAU EUPAVEIC.

Av  oAM\agete TOV  OplBUO  Twv
TAEUPWV OTN MEYLOTN TR (64), N
ETMPAVELX  TOU  KUAivOpou  Bua
@aiveTal o Asia.
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Av  aufnoete TNV TR NG
Aofotunong (bevel), oL okuEG TOU
KUALvOpou Ba yivouv Lo OHOAEG.

Sides

Bevel —0 0819

Segments O 1

Meplotpedte TOV KUALVOPO.

xjoy_|
\ Kota 90°.
oSk
=
MotoTe ylx
f“g” guBUYPAULLON.
Etol.
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AMOGETE TNV TASUP& TOU KUAiLvOpoU
o€ 35 mm avti yioae 25 mm.

MNatnote D v va tpaPniete tnv
KOTOOKEUT) OTNV  ETMLPAVELN  TOU
ETLTTEDOU EPYOOLOG.

AvulwaoTte ToVv KUALVOpO.

MNotnote ™mv
QPLOTEPT)  TIAEUPK
TOU KUBou
TIPOPBOANC.
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EAEyETE OTL 0 KUALVOPOC EQPATITETOL
oMoAGt  otn  Baon.  Av oYL,
TIPOCOPOOTE TO UYOC TOU.

EmiAe€Te Tor OUO OXNUATOL.

Apou Ta eTIAELETE,

L >‘§:> OpOOOTIOW)OTE Ta.

mes{z}

O
@0 O7  Emiétre Noduxpwpia (multicolor).
( X N

l I II Multicolor
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25.00

SUPETE €vol  OXNMO  KuPBou oTO
EMITTED0 EPYOOLOG.

AMGETe TI¢ dloothoelg Tou os 60
mm Kol 25 mm.

Kot oAAGETe 1O UPog o 3 mm.

AMOAGETE TO XPWUX TOU OXNUATOC

Mo

i 7&‘3} Notrote

Duplicate and repeat
Ctrl+ D

Emtav&Anyn.

AUTTAOCLOIOUO KOl
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3 (= _
00000 ©
00000 O

1]
1
l Transparent .

AMGETE  TIC  OLXOTOOELC  TOU
dEUTEPOU OXNMOTOG o€ 23 mm Kol 58
mm.

ETAEETE ATTO TNV TIOAETO XPWHUATWYV
Alxaveg (transparent).

ErAe€te T OUO oXMHOTOL.

ke

n’@

MotoTe ylx
guBuypapupLon.
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xjof—

Solid

ETtAEETE TO SLOXPOVES OXTOL.

N

O 7@ Notrote

Aln)\aow{oué -
Duplicate and repeat
Ctrl+ D

Emtav&Anyn.
Kavte TO OLMTAXCLOOUEVO  OXNUX
TpUTIO.

EmAe€te Tnv oOmNn KOl TO YKPEL
OVTIKELPEVO. Tl VO TO KAVETE QUTO,
KQVTE KALK OTO OXNUX TNG OTMG KO,
OTN OUVEXELN, KPOTWVING TIXTNUEVO
TO MANKTPO Ctrl, K&VTE KALK OTO YKPL
oXNUa. Agv TIPETEL VO ETIIAEEETE KOl
TO OLXPOVEC OXNUQ, YioTi dev BEAeTE
VO OLOtYPOUEL.

N >‘§<:> OpadoToLoTE TaL.

mes{z}
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ErAg€Te Tt OUO OXTMOTOL.

Ay

L >§> Opadotolnote Ta.

mes{z}

l | II | EmtiAe€Te moAuxpwpio (multicolor).

ErAe€te Tt OUO OXNMOTOr KOl EUBUYPOIUUIOTE TA.




MepLOTPEYTE TO YKPL OXTIUOL.

AvVUWOTE TO £TOL WOTE VO OTEKETAL
VW OTO  €minmedo  €PYNOiag.
Mmiopeite emiong va tatnoete to D.

MNeplotpePte 10 &Ovd, £wg OTOU
(POIVETOL KATIWG £TOL.

AuTo nTav! 76



AHMIOYPIHZTETHN TA=H ZAz 2TO
TINKERCAD

Mexpl TWPX, EXETE ONUIOUPYNOEL EVOV TIPOOWTILKO AOYOPLOOUO OTO
Tinkercad, otov omoio pmopeite vor ONULOUPYEITE T OXEOLX OOC.

Twpa BeAeTe vor OWOETE TN OUVATOTNTO OTOUG MoBNTEC 0G vor oxedL&ouv
oto Tinkercad.

OL poBnteg Boa umopoucav vo  OnuLOUPYNooUV Toug OLKOUG TOUG
TIPOOWTILKOUG AOYOPLACHOUG. QOTO0O0, QUTO OMOLTEL TN CUYKAT&BEDON TwWV
YOVEWV/KNOEUOVWY, YEYOVOC TIOU KAVEL TN OLadIKO OO Alyo TTLO TTEPITIAOKN.
EmumA€ov, oL ekmodeuTikol Ba nBeAav vo €xouv Tn OUVATOTNTO VO
TTOPOKOAOUBOUV TL ONULOUPYOUV OL HaBNTEC TOUC.

Mo ToV AOYO aUTO, Box TIPETTEL VO ONULOUPYNOETE Wioi 1) TIEPLOCOTEPES TAOEELG
oto Tinkercad. Mo va T0 K&VETE QUTO, Ba TIPETEL TTPWTA VO ONAWCETE OTL
eloTte ekTIALOEUTIKOC. MO VO TO KAVETE OUTO, GLKOAOUBNOTE TOl TIOPOKOTW

BrjpocTor:
ApPXLK&, orroouvOeBEeiTeE aTtd TOV AOYOPLOOUO
oo oto Tinkercad.

Autny T @op&, K&vTe KALK otnv c€miloyn «Ekmoideutikoi» (Educators).
>uvOebeite pe Tov Aoyoploopd oo Google 1) UE OTIOLOVONTIOTE GAAO TPOTIO
glyote ouvdeBel TNV MPWTN POPX. ZUVEXIOTE XTTOOEXOEVOL TOX ATIKITOUMEVD
OIKOLWHUATO KoL OAOKANPWOTE TAX PHUXTO, MEXPL VO UETXPEITE TNV APXLKT
oeAida.

Welcome back
Teachers

How do you use Tinkercad?

In school

Educators

Email or Username
$ {5 Sign in with Google

[ Sign in with Apple

Students with Class Code

Student accounts

On your own

Personal accounts

Don't have an account yet?

Join Tinkercad

Don't have an account yet?

Join Tinkercad
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MOALg BpeBeite otnv Apxikn oeAida tou Tinkercad, KO&vVTE KAIK OTNnV
KopTeEAD «Ta&elg» (Classes) 0TO aXpLOTEPO UEVOU. XTI OUVEXELX, ETIIAEETE
«Anuioupyia veag Ta&ng» (Create new class).

(‘ﬂ{r Home )
Archived Co-teaching Enralled

6 Classes Jle
7
&‘f} Create new class Actions

Awote €va Ovopx oTnv TOEN oog Kol emAe€te v avtiotowxn ta&n/
BaBuidor Kol Eva HABNUA. 2T OUvEXELX, ETIIAEETE «Anuloupyior TOENC»
(Create class).

Your classes

Create new class Create new class

Class name [requined) Class name [requined)

Grades/ages [requined) Gradesfages [requined)

Select a grade Y Select a grade
7
Grades K-2 (ages 5-8) Subject
Grades 3-5 (ages 8-11) Select a subject \l,
7
Grades 6-8 (ages 11-14) Architecture gﬁf}
Grades 9-12 (ages 14-18) Art
University (ages 18+) Computer Science f Coding
off Design / 3D Design

Electronics

0
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MpocBcoTE LAXONTEG GTNV TAEN OOC

APXLKA, OKOAOUBNOTE TO PHIMOTO KOL KTTOOEXTEITE TNV EVNUEPWOT) OXETIKK
E Tt OEDOUEVH KOL TO KTTOPPNTO TWV UaBNTWV.

OL poBnteg mou ouvdeovial MpEow email 1 Google umopouv va
XPNOLUOTIONOOUV TOV OUVOEDHO TNG Ta&NG oag. Avtypate Tov oUVOETUO
kolvottoinong (Share Link) ylo vo TOUG TIPOOKOAEDETE.

Av ol pobnteg Oev OloBETouv email 17 eivol avrALKoL, MTIOPEITE Vo
dnuLoupynoste piax Beon (Seat) yio k&Be podNTN.

MNPoocBECTE TO OVOUNTEMWVULUO TOU TIPWTOU HOBNTN Kol €va PEUDWVULO
(nickname) TTou B CUVOEETOIL |IE TO OVOUKX TOU.

Add students Add students
Add individually  Add in bulk

Studenls with Tinkercad accounts

Student

Add a student Seat

\,

Caneel ’Xf}

MOAL TTIpooBETETE OAOUG TOUG PMOBNTEG OOC, KAVIE KALK OTNV ETIAOYN
«Katahoyoc ta&ng» (Class Roster).

Add students Class roster.,,

Me autov Tov TpOomo, Ba avoifel o veo ogAidax, OtToU
UTIOPEITE VO EKTUTIWOETE TN ALOTO KOL VX KOYETE TIG

1 I ] 1] ] 1 (‘
ETILLEPOUG KOPTEAEG, WOTE VO OWOETE 0€ KABe paBntn T b

OTOLXELOr OUVOEDNG TOU VIO VO UTIOPECEL VO ELCEABEL 0NV
T&LN.
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Ac d0oUE TWPO TNV OLETTOHPT) TOU HoONTN

Tisker - [ Learn Teachers Rericurors -

All yon"‘nNat if...

E‘-.:. Tirkiread

Tiakencad ia free web spp for 10 deaign, slectrosicy, snd codiag, ireaied by
wver 100 million peopie Massd the workd

Buile STEM ¢ onfidinin by Brisgineg popect-bined [darming to Db clikinsom.

ZNTNOoTE OTo TOUG HaBNTEC 00G Vo HeTaBouv oTov LotoTtoto tou Tinkercad
KOl VO KAXVOUV KALK OTO KOUUTIL «ZuppeToxn otnv t&&n» (Join Class).

>T0 ovOlOUOUEVO TTOPGBUPO, Ba TIPETIEL VO TTANKTPOAOYT)O0OUV TOV KWOLKO
™G T&ENG TToU Toug €XeTe OWOEL KOL VO aKOAouBrjoouv Tol BriuoTor TTIou
eupavidovtol otnv 06ovn.

Join Class Welcome to Welcome to
VR4Clima Class E1 VR4Clima Class E1

Type the code your teacher shared

- Your Nickname?
Join with Nickname

georgek

A Email or Username

Other providers _

a
(4]
2

Mot Joining a class Not Joining a class? Not Joining a class?

20 Back Go Back Go Back

OL uoBNTEG pmTopouv vor ONULOUPYTCOUV
EVOL VEO OXEDLO 1] VO KAVOUV KALK OE ML
OPOOTNPELOTNTO TIOU EXETE TIPOCOEDEL.

AC UTIOBEOOUUE OTL O OUYKEKPLUEVOG
HxBNIN¢ OnuoUpynoe 10 OVOUK TOU O€
3D. Ita emopeva Bripota Ba doupe WG o George
EKTIXLOEUTIKOG MTIOPEL VO OTTOKTNOEL
Tipoofaon oto oxedLO Tou.

xjof—|
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AG ETILOTPEPOUME OTNV SLETIONPT) TOU EKTIOLOEUTLKOU

Qo 0oUE TWG O EKTIALOEUTIKOG UTIOPEL VX OTIOKTNOEL TPOCROON OTX

oxXEOLX TWV HoBNTWV.

¢ VR4Clima Class E

Otav  KAveTe KALK OTO
kouputii «Xxedla» (Designs),
UTIOPEITE VA OTOKTNOETE
TIPOORaonN OTA OXEDLX TWV
HaBnTwv oog.

Students Activities Designs Moderation

o
Properties...
. Ingenious Vihelmo Duplicate
oo D
Delete
Ban
Mmopeite Yo ONMLOUPYNOETE

Co-te

OPYOVWUEVEG OPOOTNPLOTNTEG YL
TOUC MaBNTEC oog. Mmopeite emiong
vVQX TIPOOKOAECETE
OUVEKTIXLOEUTLKOUC (co-teachers)
OTEAVOVIAC TOUG EVOV OUVOECUO

TIPOCKANONG.

i

s Otov KOVETE  KALK OTO

s e | KOUWTTL «Emomteio»
(Moderation), umopeite va
deite 1™ OdpaotnploTNIX

! TV pabnTwVv oogc.

p—

Av k&vete KAk OTIG «Evepyeleg
oxediou» (Design Actions),
UTTOpEiTE vQ OnuLoupynoeTe
QVTiypopo, vor OlaypaYeTe 1 va
OTIOKAELOETE TO OXEDLO, KABWC Kol
VO TIPOCBECETE LOLOTNTEG.

Kahh emiTuxia
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To Tapov €pyo XpnuoTodotnBnke pe tnv utootnplén tng Eupwnaikng Emitpormng. H
TTapoUoa ONUOCIEUOT AVTIKXTOTITPIEL ATTOKAELOTIKK TG XTIOYELG TOU CUYYPOPEN KOIL
Emitpom) dev eEpel Koot euBuvn ylor OTIOLXONTIOTE XPNOTN TWV TIANPOQOPLWY TIOU
TIEPLEXOVTOL OE QWUTTV.

AplBuog epyou: 2023-1-EL01-KA220-SCH-000155463

Me Tn ouyxpnupatodoTnon N7 ‘:_ _:'
™S Evupwtraikng ‘Evwong ‘ /ﬂ > 2 ErasmUS +

" -
CENTER FOR - ) - PYCKHW KPCTYP
THE ~ - 2 MNETPO KY3MJAK
PROMOTION - . - OCHOBHA W CPE[IHbA LUKONA
cademi OF SCIENCE <o CA JOMOM Y4YEHUKA

Ai & METAVERSE LAB
Empowered Minds Shaping Tomormaw
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	ΕΙΣΑΓΩΓΗ
	ΕΙΣΑΓΩΓΗ
	ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΟΥ ΣΤΟ TINKERCAD
	ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΟΥ ΣΤΟ TINKERCAD
	Επιλέξτε το Create personal account (Δημιουργία προσωπικού λογαριασμού).
	Επιλέξτε έναν τόπο εγγραφής, πχ. sign in with Google
	Ακολουθήστε τα περαιτέρω βήματα για να δημιουργήσετε τον λογαριασμό.
	Όταν βρίσκεστε στην Αρχική σελίδα του Tinkercad, πατήστε το Create και επιλέξτε να δημιουργήσετε το πρώτο σας
	Ή, στο αριστερό μενού πηγαίνετε στο Designs και από εκεί επιλέξτε να δημιουργήσετε 3D.

	ΜΟΛΙΣ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟ TINKERCAD…
	λειτουργίες
	εργαλεία προβολής
	βιβλιοθήκη σχημάτων
	επίπεδο εργασίας ή πλέγμα
	Λειτουργίες


	ΜΟΛΙΣ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟ TINKERCAD...
	Εργαλεία προβολής
	Εργαλεία επεξεργασίας
	Εργαλεία για σχήματα

	ΜΟΛΙΣ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟ TINKERCAD...
	Βιβλιοθήκη σχημάτων

	ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΣΧΗΜΑΤΩΝ ΣΤΟ TINKERCAD
	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	Θα φτιάξουμε ένα απλό σπίτι!

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	Επιλέξτε το σχήμα σκεπής (roof), τραβήξτε το και αφήστε το στο επίπεδο εργασίας, δίπλα στον κύβο.
	Πατήστε επάνω του για να του αλλάξετε τις διαστάσεις.
	Οι διαστάσεις θα πρέπει να είναι ίδιες με του σπιτιού, αν θέλουμε να εφάπτεται ακριβώς πάνω στο σπίτι.
	Πατήστε το μπροστινό (front) μέρος του κύβου προβολής
	Τώρα βλέπετε το μπροστινό μέρος του σχεδίου σας. Πρέπει να σηκώσετε την σκεπή στο ύψος του κύβου, δηλ. 20 mm αφού δεν αλλάξαμε το ύψος.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	Αυτή η λήψη δείχνει ότι η σκεπή έχει σηκωθεί κατά 20 mm.
	Πατήστε την αρχική προβολή (home view) στο μενού προβολήςγια να επιστρέψετε στην αρχική προβολή.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα τοποθετώντας το ποντίκι στην πάνω δεξιά πλευρά δίπλα στον κύβο και τραβώντας το προς την κάτω δεξιά πλευρά της σκεπής.  Ένας άλλος τρόπος επιλογής περισσοτέρων του ενός σχημάτων είναι να επιλέξετε το πρώτο και κατόπιν Ctrl + Click καθένα από τα επόμενα.
	Τα 2 σχήματα έχουν επιλεχθεί. Πατήστε στο εργαλείο ευθυγράμμισης (align tool) στο πάνω δεξιά μέρος της οθόνης σας.
	Πατήστε στον κύκλο μπροστά στο κέντρο, για να τον επιλέξετε. Τα αντικείμενα θα ευθυγραμμιστούν στο κέντρο. Μπορείτε να παρατηρήσετε το τελικό αποτέλεσμα σε διαφάνεια.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	Κάντε κλικ στον πλάγιο μεσαίο κύκλο για να τον επιλέξετε. Τα αντικείμενα θα ευθυγραμμιστούν στο κέντρο της πλάγιας πλευράς.
	Όταν έχετε ολοκληρώσει την ευθυγράμμιση των δύο σχημάτων, τραβήξτε έναν διαφανή κύβο στο επίπεδο εργασίας σας. Θα σχηματίσετε την πόρτα του σπιτιού με αυτό.
	Αλλάξτε το πλάτος σε 5 mm ή περισσότερο, εάν επιθυμείτε η πόρτα να είναι πιο πλατιά.
	Αλλάξτε το ύψος σε 8 mm ή περισσότερο, εάν θέλετε η πόρτα να είναι ψηλότερη.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ PROJECT
	Τοποθετήστε το διαφανές σχήμα στο σημείο που θέλετε να βρίσκεται η πόρτα.
	Επιλέξτε τα τρία αντικείμενα και ομαδοποιήστε τα (group). Θα παρατηρήσετε ότι το ομαδοποιημένο σχήμα είναι μονόχρωμο.
	Εάν θέλετε να διατηρήσετε τα αρχικά χρώματα, πατήστε στο συμπαγές (solid) χρώμα και επιλέξτε πολύχρωμο (multicolor).
	Αυτό ήταν! Συγχαρητήρια για την δημιουργία του πρώτου σας σπιτιού!

	ΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΠΡΟΣΑΡΜΟΣΜΕΝΑ ΣΧΗΜΑΤΑ
	Η χρήση του εργαλείου κειμένου  για τρισδιάστατα κείμενα είναι εύκολη!
	Επιλέξτε το εργαλείο κειμένου από την Βιβλιοθήκη σχημάτων και τραβήξτε την στο επίπεδο εργασίας.
	Όταν κάνετε κλικ επάνω του θα αναδυθεί ένα παράθυρο, όπου έχετε την δυνατότητα να αλλάξετε το κείμενο.
	Εδώ φαίνεται η επιλογή μας.
	Μπορείτε να επιλέξετε την γραμματοσειρά που επιθυμείτε.

	ΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΠΡΟΣΑΡΜΟΣΜΕΝΑ ΣΧΕΔΙΑ
	Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και μεμονωμένα γραμματα από τα έτοιμα σχήματα.
	Πάτε στη Βιβλιοθήκη σχημάτων.
	Επιλέξτε γράμματα και αριθμούς.
	Μπορείτε να επιλέξετε από μια ποικιλία γραμμάτων και αριθμών.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΜΙΑ ΤΑΜΠΕΛΑ
	Τραβήξτε το εργαλείο κειμένου μέσα στο επίπεδο εργασίας και γράψτε το κείμενο που επιθυμείτε.
	Βάλτε έναν κύλινδρο στο επίπεδο εργασίας, σίπλα από το κείμενό σας.
	Τραβήξτε τις άκρες του κυλίνδρου, έτσι ώστε να είναι αρκετά μακρύς για να καλύπτει το κείμενο.
	Πατήστε το επάνω (top) μέρος του κύβου προβολής.
	Τοποθετήστε τον κύλινδρο πάνω από το κείμενό σας.


	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΜΙΑ ΤΑΜΠΕΛΑ
	Τραβήξτε τις άκρες του κυλίνδρου ώστε το κείμενο να καλύπτεται εντελώς.
	Πατήστε την αρχική προβολή (home view) στο μενού προβολήςγια να επιστρέψετε στην αρχική προβολή.
	Πατήστε στο κεντρικό λευκό τετράγωνο του κυλίνδρου για να επιλέξετε το ύψος.
	Επιλέξτε ένα ύψος για τον κύλινδρό σας, ώστε το κείμενο να είναι εμφανές και καθαρό.
	Πατήστε το επάνω (top) μέρος του κύβου προβολής.
	Επιλέξτε χρώμα για το κείμενο και τον κύλινδρο.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΜΙΑ ΤΑΜΠΕΛΑ
	Θα πρέπει να φαίνεται κάπως έτσι.
	Κατόπιν, τραβήξτε έναν κύλινδρο δίπλα στο σήμα σας.
	Τραβήξτε το ύψος του κυλίνδρου τόσο, όσο ψηλό θέλετε να είναι το σήμα σας.
	Επιλέξτε τα 2 πρώτα σχήματα είτε κάνοντας δεξί κλικ στο ποντίκι σας και δημιουργώντας ένα παραλληλόγραμμο από πάνω τους ή κάνοντας αριστερό κλικ στο πρώτο και κατόπιν Ctrl + κλικ στο δεύτερο. Κατόπιν ομαδοποιήστε τα 2 σχήματα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΜΙΑ ΤΑΜΠΕΛΑ
	Θέλετε να περιστρέψετε την ταμπέλα έτσι ώστε να κοιτάει μπροστά. Πρέπει να επιλέξετε την σωστή διάσταση που θα περιστρέψετε.
	Χρησιμοποιήστε τον εσωτερικό δακτύλιο που έχει κλίμακα 22,5°.
	Περιστρέψτε το κατά 90°.
	Επιλέξτε τον 2ο κύλινδρο και την ταμπέλα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΜΙΑ ΤΑΜΠΕΛΑ
	Ευθυγραμμίστε τα στο κέντρο από την μπροστινή πλευρά.
	Και από το πλάι.
	Τέλος, ευθυγραμμίστε στην πάνω πλευρά του ύψους.
	Πρέπει να κάνετε κλικ 3-4 φορές στο κάτω βέλος, έτσι ώστε το σύμβολο να εμφανιστεί μπροστά από τον δεύτερο κύλινδρο.
	Συγχαρητήρια! Φτιάξατε την πρώτη σας ταμπέλα!

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Σε αυτό το παράδειγμα θα χρησιμοποιήσουμε την λειτουργία “διπλασιασμός και επανάληψη” με διαφορετικό τρόπο!
	Βάλτε στο επίπεδο εργασίας έναν κύβο.
	Αλλάξτε τις σιαστάσεις του μήκους σε 30 mm και του πλάτους σε 6 mm.
	Κατόπιν αλλάξτε το ύψος σε 2 mm.
	Πάρτε μία κυκλική στέγη (round roof) από τα βασικά σχήματα.


	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Αλλάξτε το πλάτος της σε 30 mm και το μήκος σε 1 mm.
	Κατόπιν το ύψος σε 20 mm.
	Πατήστε το ”Διπλασιασμός και επανάληψη” (duplicate and repeat) ή Ctrl+D.
	Τώρα έχετε δύο πανομοιότυπα σχήματα, το ένα πάνω στο άλλο.
	Μετακινήστε το ένα πιο μπροστά πατώντας το κάτω βέλος του πληκτρολογίου μερικές φορές.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Αλλάξτε το ύψος σε 18 mm.
	Αλλάξτε το πλάτος σε 28 mm.
	Μετατρέψτε το σχήμα με το μικρότερο μέγεθος σε τρύπα (hole).
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα κάνοντας μια ορθογώνια επιλογή και πατώντας αριστερό κλικ στο ποντίκι.
	Τώρα που έχουν επιλεγεί και τα δύο σχήματα, θα τα ευθυγραμμίσετε (Align)

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	στο μέσο του πλάτους
	και στο μέσο του μήκους.
	Κατόπιν τα ομαδοποιείτε (group)
	Και προκύπτει μια ημικύκλια βέργα για το θερμοκήπιό σας.
	Περιστρέψτε την στη σωστή κατεύθυνση.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Περιστρέψτε την κατά 90°.
	Βάλτε την στην αριστερή πλευρά του κόκκινου σχήματος.
	Πατήστε για διπλασιασμό και επανάληψη.
	Χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα με τα βελάκια, τοποθετήστε την δεύτερη βέργα σε κάποια απόσταση από την πρώτη.
	Πατήστε ξανά για διπλασιασμό και επανάληψη.
	Αυτή η επιλογή “θυμάται” τις επιλογές που έχετε κάνει μετά την πρώτη φορά που την επιλέξατε. Την δεύτερη φορά που την επιλέγετε, διπλασιάζει και επαναλαμβάνει τις αρχικές επιλογές.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Φέρτε μια καινούρια ημικύκλια σκεπή στο επίπεδο εργασίας.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις όπως φαίνεται, σε 60 mm και 30 mm.
	Αλλάξτε επίσης το ύψος, σε 19 mm.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη για να πάρετε μια δεύτερη σκεπή πάνω στην πρώτη.
	Αλλάξτε ρο ύψος της δεύτερης σκεπής σε 18 mm.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Αλλάξτε το πλάτος σε 28 mm και αφήστε το μήκος ως έχει.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ευθυγραμμίστε τα.
	Επιλέξτε την εσωτερική ημικύκλια σκεπή και κάνετέ την τρύπα (hole).

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Τώρα επιλέξτε και τα δύο σχήματα.
	Και ομαδοποιήστε τα.
	Πατήστε στην παλέτα χρωμάτων (solid colors) και επιλέξτε “διαφανές” (transparent) στο κάτω δεξί μέρος του παραθύρου.
	Θα φαίνεται κάπως έτσι.
	Βάλτε στο επίπεδο εργασίας ένα κουτί τρύπα και αλλάξτε το ύψος του σε 1 mm.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Αλλάξτε το πλάτος του σε 28 mm και το μήκος του σε 60 mm.
	Ευθυγραμμίστε το με την διαφανή ημικύκλια σκεπή.
	Κάντε ομαδοποίηση.
	Περιστρέψτε το διαφανές σχήμα
	κατά 90° στον άξονα του πλάτους.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Επιλέξτε την πρώτη κατασκευή με την βάση και τις δοκούς υποστήριξης και ομαδοποιήστε την.
	Τώρα επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ευθυγραμμίστε τα.
	Και παίρνετε το σχήμα του θερμοκηπίου. Τώρα πρέπει να προσθέσετε δύο τοίχους.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Φέρτε στο επίπεδο εργασίας μια ημικυκλική σκεπή.
	Περιστρέψτε την κατά 90°.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις της όπως φαίνεται, υψος 20 mm.
	Πλάτος 30mm και μήκος 1mm.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Φέρτε ένα κουτί τρύπα στο επίπεδο εργασίας.
	Αλλάξτε το πλάτος του σε 5mm και το ύψος σε 7mm.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Και ευθυγραμμίστε τα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Επιλέξτε πάλι.
	Και κάνετε ομαδοποίηση.
	Πατήστε στην παλέτα χρωμάτων και ενεργοποιήστε την επιλογή “Διαφανές” (transparent).
	Επιλέξτε τον τοίχο και το θερμοκήπιο.
	Ευθυγραμμίστε τα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟ
	Θα φαίνεται κάπως έτσι
	Κάντε διπλασιασμό.
	Αλλάξτε το χρώμα σύμφωνα με την επιθυμία σας.
	Χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα βέλους, φέρτε τον δεύτερο τοίχο στην άλλη πλευρά του θερμοκηπίου.
	Αυτό ήταν!

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Σε αυτό το παράδειγμα θα δοκιμάσετε έναν διαφορετικό τρόπο να αλλαγής του σχήματος των αντικειμένων.
	Τραβήξτε ένα σχήμα κυλίνδρου στο επίπεδο εργασίας σας.
	Πατώντας το πλήκτρο Shift και τραβώντας ταυτόχρονα ένα από τα άσπρα σημεία του σχήματός σας, το σχήμα μικραίνει ή μεγαλώνει διατηρώντας την αρχική αναλογία διαστάσεων..
	Αλλάξτε το πλάτος και μήκος του σε 30mm.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.
	Αλλάξτε το μήκος και πλάτος του δεύτερου κυλίνδρου σε 28 mm.


	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Πατήστε στην τρύπα στο πάνελ χρωμάτων.
	Κάντε μια ορθογώνια επιλογή πατώντας το αριστερό κουμπί του ποντικιού.
	Ευθυγραμμίστε τα.
	Ευθυγραμμίστε στο μέσο του πλάτους και του μήκους.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Και ομαδοποιήστε τα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Θα φαίνεται κάπως έτσι.
	Τραβήξτε ένα σχήμα κώνου στο επίπεδο εργασίας.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις της βάσης σε 33 mm.
	Και το ύψος του σε 15 mm.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Αλλάξτε τα χρώματα.
	Ανυψώστε τον κώνο κατά 30mm από το επίπεδο εργασίας, τραβώντας το μαύρο βελάκι πάνω από τον κώνο.
	Επιλέξτε και τα δύο σχήματα.
	Κατόπιν,ευθυγραμμίστε τα.
	Ευθυγραμμίστε στο μέσο του μήκους και του πλάτους.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Κάντε ομαδοποίηση.
	Επιλέξτε Πολυχρωμία (Multicolor) από την παλέτα χρωμάτων.
	Τραβήξτε ένα σχήμα κώνου στο επίπεδο εργασίας σας.
	Αλλάξτε το πλάτος του σε 5mm και το μήκος του σε 20mm

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Και το ύψος σε 1mm.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.
	Μετακινήστε το δεύτερο σχήμα χρησιμοποιώντας το πάνω βέλος στο πληκτρολόγιό σας.
	Τραβήξτε ένα σχήμα κυλίνδρου στο επίπεδο εργασίας σας.
	Περιστρέψτε το κατά 90°.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Έτσι ώστε να έρθει σε αυτή τη θέση.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις του σε 1mm.
	Θα μοιάζει κάπως έτσι.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε το πρώτο κόκκινο σχήμα.
	Περιστρέψτε το
	κατά -22.5°.
	Επιλέξτε το δεύτερο.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Περιστρέψτε το κατά 22,5°.
	Πατήστε στην αρχική προβολή (Home view).
	Αυτή είναι η αρχική προβολή.
	Επιλέξτε τον κύλινδρο και μετακινήστε τον κατά μήκος των κόκκινων σχημάτων χρησιμοποιώντας τα βελάκια του πληκτρολογίου σας.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Θα φαίνεται κάπως έτσι.
	Πατήστε διπλασιασμός και Επανάληψη.
	Πατήστε στην τρύπα.
	Μετακινήστε τον πορτοκαλί κύλινδρο.
	Βάλτε τον κύλινδρο - τρύπα στην αρχική του θέση.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε τα 3 σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Κατόπιν μετακινήστε τον πορτοκαλί κύλινδρο στην αρχική του θέση.
	Ο λόγος που το κάνουμε αυτό είναι έτσι ώστε τα κόκκινα και πορτοκαλί υλικά να μην επικαλύπτουν το ένα το άλλο. Επιλέξτε όλα τα σχήματα.
	Ομαδοποιήστ τα.
	Αλλάξτε το χρώμα.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Κατόπιν θα πρέπει να περιστρέψετε το δεύτερο σχήμα.
	Περιστρέψτε το κατά 90°.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Επιλέξτε ένα σχήμα κυλίνδρου στο επίπεδο εργασίας.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Αλλάξτε το ύψος του σε 8 mm.
	Κατόπιν το περιστρέφετε.
	Κατά 90°.
	Αλλάξτε το χρώμα του σε λευκό.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Πατήστε στην Αρχική Προβολή για καλύτερη οπτική.
	Επιλέξτε το κτήριο και τον λευκό κύλινδρο.
	Πατήστε ευθυγράμμιση.
	Ευθυγραμμίστε στο κέντρο του πλάτους, την μπροστά απιλογή του μήκους και το μέσο του ύψους.
	Τραβήξτε τον λευκό κύλινδρο λίγο πιο έξω από το κτήριο χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα βέλους.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Ανυψώστε τον έτσι ώστε να βρίσκεται κάτω από την οροφή.
	Επιλέξτε αυτά τα σχήματα.
	Πρέπει να τα περιστρέψετε.
	Περιστρέψτε τα κατά 90°.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε τον λευκό κύλινδρο και το κτήριο.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Και ευθυγραμμίστε τα.
	Πατήστε την αριστερή πλευρά του κύβου προβολής.
	Για να έχετε αυτή την προβολή.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Πατήστε D στο πληκτρολόγιό σας για να τραβήξετε το κτήριο στην επιφάνεια του επιπέδου εργασίας.
	Πατήστε την μπροστινή πλευρά του κύβου προβολής.
	Για να έχετε αυτή την προβολή.
	Φέρτε έναν κύβο τρύπα στο επίπεδο εργασίας σας.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Αλλάξτε το ύψος του.
	Και το πλάτος.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Πατήστε Ευθυγράμμιση.
	Μετακινήστε τον κύβο τρύπα με τα βελάκια έτσι ώστε να τοποθετηθεί στο μέσο του κτηρίου.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΟ
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Και μοιάζει κάπως έτσι.
	Ορίστε ο ανεμόμυλος!

	ΑΣ ΦΤΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Σε αυτό το παράδειγμα θα χρησιμοποιήσετε ένα καινούριο εργαλείο, το εργαλείο κατοπτρισμού. Θα αλλάξετε επίσης τη διαβάθμιση του πλέγματος, ώστε να προσαρμόσετε το σχέδιό σας.
	Τραβήξτε έναν κύλινδρο στο επίπεδο εργασίας σας.
	Αλλάξτε το ύψος του σε 30 mm και τις διαστάσεις βάσης  σε 2 mm.
	Τραβήξτε ένα σχήμα οροφής στο επίπεδο εργασίας σας.


	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	λλάξτε τις διαστάσεις.
	Περιστρέψτε την κατά 180°.
	Και μετά κατά 90°.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Επιλέξτε την οροφή και τον κύλινδρο.
	Ευθυγραμμίστε τα.
	Θα φαίνεται κάπως έτσι.
	Ανυψώστε την οροφή τραβώντας το μαύρο βέλος.
	Έτσι.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.
	Πατήστε την μπροστινή πλευρά του κύβου προβολής.
	Χρησιμοποιήστε τα βελάκια του πληκτρολογίου,
	έτσι ώστε να μεταφέρετε το δεύτερο σχήμα δίπλα στο πρώτο

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Τραβήξτε έναν κύλινδρο στο επίπεδο εργασίας.
	Περιστρέψτε τον κατά 90°.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις του σε 2 mm και 30 mm.
	Θα φαίνεται κάπως έτσι.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Περιστρέψτε κατά 22,5°.
	Έτσι.
	Ανυψώστε τον.
	Και μετακινήστε τον έτσι ώστε να ακουμπά και τα δύο σχήματα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Η δοκός δεν είναι κεντραρισμένη σωστά και δεν μπορούμε να το κάνουμε χρησιμοποιώντας τα βελάκια.
	Μεταβείτε στη ρύθμιση «Προσκόλληση στο πλέγμα» (Snap Grid) και επιλέξτε 0,5 mm αντί για 1 mm.
	Τώρα, αν μετακινήσετε τη δοκό με τα πλήκτρα βέλους, θα τοποθετηθεί ακριβώς στο κέντρο.
	Επιλέξτε τη δοκό και, στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε την εντολή «Διπλασιασμός και επανάληψη».

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Επιλέξτε το Εργαλείο Κατοπτρισμού.
	Πρέπει να επιλέξετε ως προς ποια διάσταση θέλετε να κατοπτρίσετε το αντικείμενό σας.
	Πατήστε D για να βάλετε την κατασκευή πάνω στην επιφάνεια του επιπέδου εργασίας.
	Επιλέξτε και τα τρία αντικείμενα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Αλλάξτε το χρώμα τους.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Σύρετε έναν κύλινδρο στο επίπεδο εργασίας.
	Ορίστε το ύψος στα 25 mm και το πλάτος και το μήκος στα 15 mm.
	Αν παρατηρήσετε την επιφάνεια του κυλίνδρου σας, οι πλευρές του είναι πολύ εμφανείς.
	Αν αλλάξετε τον αριθμό των πλευρών στη μέγιστη τιμή (64), η επιφάνεια του κυλίνδρου θα φαίνεται πιο λεία.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Αν αυξήσετε την τιμή της λοξότμησης (bevel), οι ακμές του κυλίνδρου θα γίνουν πιο ομαλές.
	Περιστρέψτε τον κύλινδρο.
	Κατά 90°.
	Πατήστε για ευθυγράμμιση.
	Έτσι.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Αλλάξτε την πλευρά του κυλίνδρου σε 35 mm αντί για 25 mm.
	Πατήστε D για να τραβήξετε την κατασκευή στην επιφάνεια του επιπέδου εργασίας.
	Ανυψώστε τον κύλινδρο.
	Πατήστε την αριστερή πλευρά του κύβου προβολής.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Ελέγξτε ότι ο κύλινδρος εφάπτεται ομαλά στη βάση. Αν όχι, προσαρμόστε το ύψος του.
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Αφού τα επιλέξετε,
	ομαδοποιήστε τα.
	Επιλέξτε Πολυχρωμία (multicolor).

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Σύρετε ένα σχήμα κύβου στο επίπεδο εργασίας.
	Αλλάξτε τις διαστάσεις του σε 60 mm και 25 mm.
	Και αλλάξτε το ύψος σε 3 mm.
	Αλλάξτε το χρώμα του σχήματος
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Αλλάξτε τις διαστάσεις του δεύτερου σχήματος σε 23 mm και 58 mm.
	Επιλέξτε από την παλέτα χρωμάτων Διαφανές (transparent).
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Πατήστε για ευθυγράμμιση.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Επιλέξτε το διαφανές σχήμα.
	Πατήστε Διπλασιασμό και Επανάληψη.
	Κάντε το διπλασιασμένο σχήμα τρύπα.
	Επιλέξτε την οπή και το γκρι αντικείμενο. Για να το κάνετε αυτό, κάντε κλικ στο σχήμα της οπής και, στη συνέχεια, κρατώντας πατημένο το πλήκτρο Ctrl, κάντε κλικ στο γκρι σχήμα. Δεν πρέπει να επιλέξετε και το διαφανές σχήμα, γιατί δεν θέλετε να διαγραφεί.
	Ομαδοποιήστε τα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα.
	Ομαδοποιήστε τα.
	Επιλέξτε πολυχρωμία (multicolor).
	Επιλέξτε τα δύο σχήματα και ευθυγραμμίστε τα.

	ΑΣ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΗΛΙΑΚΟ ΘΕΡΜΟΣΙΦΩΝΑ
	Περιστρέψτε το γκρι σχήμα.
	Ανυψώστε το έτσι ώστε να στέκεται πάνω στο επίπεδο εργασίας. Μπορείτε επίσης να πατήσετε το D.
	Περιστρέψτε το ξανά, έως ότου φαίνεται κάπως έτσι.
	Αυτό ήταν!

	ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΗΝ ΤΑΞΗ ΣΑΣ ΣΤΟ TINKERCAD
	Μόλις βρεθείτε στην Αρχική σελίδα του Tinkercad, κάντε κλικ στην καρτέλα «Τάξεις» (Classes) στο αριστερό μενού. Στη συνέχεια, επιλέξτε «Δημιουργία νέας τάξης» (Create new class).
	Δώστε ένα όνομα στην τάξη σας και επιλέξτε την αντίστοιχη τάξη/βαθμίδα και ένα μάθημα. Στη συνέχεια, επιλέξτε «Δημιουργία τάξης» (Create class).
	Προσθέστε μαθητές στην τάξη σας
	Αρχικά, ακολουθήστε τα βήματα και αποδεχτείτε την ενημέρωση σχετικά με τα δεδομένα και το απόρρητο των μαθητών. Οι μαθητές που συνδέονται μέσω email ή Google μπορούν να χρησιμοποιήσουν τον σύνδεσμο της τάξης σας. Αντιγράψτε τον σύνδεσμο κοινοποίησης (Share Link) για να τους προσκαλέσετε. Αν οι μαθητές δεν διαθέτουν email ή είναι ανήλικοι, μπορείτε να δημιουργήσετε μια θέση (Seat) για κάθε μαθητή. Προσθέστε το ονοματεπώνυμο του πρώτου μαθητή και ένα ψευδώνυμο (nickname) που θα συνδέεται με το όνομά του.
	Μόλις προσθέσετε όλους τους μαθητές σας, κάντε κλικ στην επιλογή «Κατάλογος τάξης» (Class Roster).
	Με αυτόν τον τρόπο, θα ανοίξει μια νέα σελίδα, όπου μπορείτε να εκτυπώσετε τη λίστα και να κόψετε τις επιμέρους καρτέλες, ώστε να δώσετε σε κάθε μαθητή τα στοιχεία σύνδεσής του για να μπορέσει να εισέλθει στην τάξη.

	Ας δούμε τώρα την διεπαφή του μαθητή
	Ζητήστε από τους μαθητές σας να μεταβούν στον ιστότοπο του Tinkercad και να κάνουν κλικ στο κουμπί «Συμμετοχή στην τάξη» (Join Class). Στο αναδυόμενο παράθυρο, θα πρέπει να πληκτρολογήσουν τον κωδικό της τάξης που τους έχετε δώσει και να ακολουθήσουν τα βήματα που εμφανίζονται στην οθόνη.
	Οι μαθητές μπορούν να δημιουργήσουν ένα νέο σχέδιο ή να κάνουν κλικ σε μια δραστηριότητα που έχετε προσθέσει. Ας υποθέσουμε ότι ο συγκεκριμένος μαθητής δημιούργησε το όνομά του σε 3D. Στα επόμενα βήματα θα δούμε πώς ο εκπαιδευτικός μπορεί να αποκτήσει πρόσβαση στο σχέδιό του.

	Ας επιστρέψουμε στην διεπαφή του εκπαιδευτικού
	Θα δούμε πώς ο εκπαιδευτικός μπορεί να αποκτήσει πρόσβαση στα σχέδια των μαθητών.
	Όταν κάνετε κλικ στο κουμπί «Εποπτεία» (Moderation), μπορείτε να δείτε τη δραστηριότητα των μαθητών σας.
	Όταν κάνετε κλικ στο κουμπί «Σχέδια» (Designs), μπορείτε να αποκτήσετε πρόσβαση στα σχέδια των μαθητών σας.
	Αν κάνετε κλικ στις «Ενέργειες σχεδίου» (Design Actions), μπορείτε να δημιουργήσετε αντίγραφο, να διαγράψετε ή να αποκλείσετε το σχέδιο, καθώς και να προσθέσετε ιδιότητες.
	Μπορείτε να δημιουργήσετε οργανωμένες δραστηριότητες για τους μαθητές σας. Μπορείτε επίσης να προσκαλέσετε συνεκπαιδευτικούς (co-teachers) στέλνοντάς τους έναν σύνδεσμο πρόσκλησης.
	Καλή επιτυχία!
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