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XP1 0N TOU ETLTPEMETAL ATIO LOXUOUOX EEIPEDT 1) TIEPLOPLOLO.

o Aev TIOPEXETOL KOMIX gyyunon. H &dclo eVOEXETOL VO UNV TIKPEXEL OAEC TIC OTTOPAITNTEG
efouolodotnoelg ylx TN xpPrion mou emibupeite. Mo TRPEOEYUN, OGAAX OLKALWUXTA, OTIWG
JIKOLWUOTO ONUOCLOTNTOG, LOLWTLKOTNTOG 1) NOK& OLKXLWUOTX, EVOEXETHL VO TIEPLOPL{OUV TN XPTI0N
TOU UALKOU.
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[MTPOAOI'Ox

STIC oUYXPOVEG TAEELC KL OTO ONULOUPYLKE EPYOOTNPLY, N PAVTUCIX CUVAVTX
TNV TEXVOAOYIX HECH OO TN OUVOUN TWV KXBNAWTIKWV TPLOOLAOTATWY XWPWV.
To Delightex (mpwnv CoSpaces Edu) poo@Epel piax eUXPNOTN KAL CUVPTIXOTIKN
TIAOTQOPUX, OTIOU OAOL —HOONTECG, eKTOLOUTIKOL 1 Ymelakol dnuioupyoi—
UTTOPOUV Vo OnULoupyouV, va eEepeuvolv Kol Vo LoLp&lovTol Toug OLKoUG TouG
dLodpaoTIKOUG TPLOOLXOTATOUG KOGHOUG.

AuTO To eBook oxedidotnke yio voo fonbrjoel HoBNTEG Kol EKTIOLOEUTLKOUG VXX
ONMULOUPYNOOUV OUGCLOOTIKOUCG KOl BLOCLUOUG OXOALKOUC XWPOUG TIOLXVLOLOU, OTO
TAXIOLO Tou TIpoyp&uuatoc Erasmus+ VRA4Clima. Eotiklel os dU0 PBOOLKEG
Oe€lotnTeg: TN  ONUIOUPYIOt XWPWV KoL TNV  E€loaywyr TPLOOLHOTOTWV
QVTLKELMEVWYV. O 0dNYOC OUTOC EXEL WE OTOXO VX COC TIPOOPEPEL TIG ATIXPAITNTES
YVWOELS KOL TNV OUTOTIETOOBNON Yyl VO MPETOTIPEPETE TIC LOEEC OQG OFE
TIPOYUOTIKOTNTO.

To BLBALo auTO pTTOpEL ETTIONG VA XPNOLUOTIOINOEL ATTO:
¢ EKTodeUTIKOUC TTOU BEAOUV VO ELOGYOUV TNV TPLOOLXOTOT oXEDLOOT KOL TOV
TIPOYPOUUMUOTIONO OTX OB UXTE TOUG.
e MoBnteg ToOu TOUG OpPECEL va KoTookeualouv, va oxedialouv 1 va
TIPOYPAUUATI{OUV OLAOPOOTIKEG OKNVEG.
e AnutoupyoUg ko makers 1Tou BgAouv va €€EPEUVNIOOUV TNV QPN YNON UECW
VR kol AR.
AgV ATMOITELTOL TIPOTYOUUEVT EUTIELPL OTNV TPLODLXOTOTN HOVTIEAOTIOMON 1) OTOV
TIPOYPOUUOTIONO — B EEKIVNOETE OO TA BOOIKA Kol B TTPOXWPNOETE Priux
P0G PBriua.

O o0nyog oUTOC €XEL QVOTTUXBEL pe TN XPrion Tou TPOYPAUUaTOoS Pro tou
Delightex Edu. H €kdoon Pro meplAauf&vel apKeETEG AELTOUPYiEG TTOU OeV Eival
dloBEatpeg otn dwPEeGV EKOOON.

BoolkEG AELTOUPYIEC ATTOKAELOTIKG NG €kdoong Pro mou Oev eival dlxBeoiueg
otn dwpedv EkDOOT).



e Epyoleio dloxeiptong T&ENG: 210 TIPOYPOUUO Pro, ol EKTIOLOEUTIKOL UTTOpOUV
va OnpLoupyouv TAEELG, VO TIPOCBETOUV HaBNTEG, VO XvaBETOUV EPYOIOLEG KO
VO TIXPAKOAOUBOUV TIG EPYOCLEG KOIL TOX EPYX TWV OB TWV.

e [MANpng mpocoPoon otn PLpAoBNkn otowxeiwv: H &dswx Pro mopexel
mpocBoon o oAOkAnpn TN PBiBAloBNkn  TPLOOIKXOTOTWY  OTOLYXELWV
(XopoKTPES, (WX, KVTIKELUEVA ETILOTNHWY, KTIPLO K.&.), KABWC KoL € TIOAAK
Tponyueva ototxeia. H dwpedv €kO0ON TIPOCPEPEL LOVO EVO TIEPLOPLOUEVO
OUVOAO OTOLXEIWV, YEYOVOG TIOU TEPLOPIdEL TNV TIOAUTIAOKOTNTO TWV
ONULOUPYLWYV TWV HoBNTWV.

e EpyoAeia e€aywyng AR/VR: OL yprjoteg tng £kdoong Pro umopouv vo
efepeuvolv Kal va dNOCLEUOUV OKNVEG UE TIANPELS Aettoupyieg VR/AR. H
dwpedv €kDOOT UTIOOTNPL{EL LOVO BAOLKEG AelTOUPYiEC TIPOBOANG.

Emeldn) o oOnyog autog £XeL oXeOLXOTEL yio vor BonBr)oel Toug eKTIALOEUTLKOUG VXX
Evowuatwoouv TANpw¢ Tto Delightex Edu otn pabnon peow €pywv, o€
OPOOTNPLOTNTEG TIPOYPOUUATIONOU Kol oTn Onuloupyia Teplexopevou VR,
QVATITUXONKE e TN xprion g €kdoong Pro. Ol eKTIOOEUTLKOL TTOU XPNOLUOTIOLOUV
™ dwpedv €kdoomn UMopPoUV Vo akkoAouBrioouv Tov 00Nnyo, woTOCO OPLOUEVX
BMOTO, EPYOAEIX 1) OTOLXEIXN EVOEXETAL VO UNV gU@ovi{ovTal oTo TIEPLBAAAOV
EPYOOLOG TOUC.






1o MEPOX

1.1 TiL elval to Delightex Edu;

To Delightex Edu eival pioe OnULOUPYLKY) TIAGTQOPUO TIOU AELTOUPYEL HECW TOU
TIPOYPAUUOTOC TIEPLNYNONG KOL ETITPETIEL OTOUC XPNOTEC VA OnULoUpyouv, Vo
efepeuvouv Kol va TPOoYPOUUaTi{ouv OLaOPOOTIKA TPLOOLXOTATO TIEPLBAAAOVTQ.
XPNOLUOTIOLEITAL EUPEWG OTNV eKMaideuon ylo TNV aVATTTUEN NG Yn@LOKNG
x@ENYNONG, TNG XWPLKNG OKEPYNE KOL TWV UTIOAOYLOTLKWYV OEELOTNTWV.

1.2 EKTTOALO EVTLKEG KOL SNHLOUPYLKEG XPNOELG

To Delightex Edu petatpemel TIC o@nenueveg 10€eg oe {WVIAVEG KOl

OLodPOOTIKEG euTelpiec. Ymootnpilet tnv ekmaidsuon STEAM (ETMLOTAUEG,

Texvoloyia, Mnyovikn, TeExvee Kot Mabnuotikd), evBappuvovtog TNV

efepelvnon, TNV a@NyNoN LOTOPLWYV KAL TOV TIELPUUATLOUO.

Me 10 Delightex Edu, oL Xpr|0TEG UTTOPOUV VA:

e AnuioupyoUv KOBNAWTIKEG TPLOOLAOTOTEG OKNVEG XPNOLUOTIOLWVTONG EVX
eUXpNOoTO TEPLPAAAOV PHETOPOPAC KOl amtoBeong (drag-and-drop).

¢ [1pooBETOUV OLOOPAUOTIKOTNTA UECW OTITLKOU TIPOYPOXUUKTLIOMOU |UE UTTAOK.

e Efepeuvolv TIC Onuioupyieg¢ Toug o€ €lkovikn TmpoyuoTikotnTa (VR) 1
eEMOUENUEVT TIPOYUATIKOTNTX (AR).

e Juvepyadovtal Kol va polpaloviol  €pyoe online 0t €Vl XOQPOAEG
EKTIXLOEUTLKO TIEPLBGANOV.

Mo Toug ekmatdeuTikoug, To Delightex Edu armoTeAel Eva EUEALKTO epyaAEio yix
TN OLOOKOALX OLOPOPETIKWY YVWOTIKWV OVTIKELMEVWV — KTTO TN YAWOOX KoL TNV
LoTopial €wG TIC STEM ETOTIUEG KOL TIC TEXVEG — KOBLOTWVTOG TIG OPNPNUEVES
EVVOLEG TILO KOTAVONTEG MECOH OMO TNV TPLOOLKOTOTN OTITLKOTIOMNON Kol TN
L OPOOTLIKOTNTA.



1.3 MpdécBacn otnv mAatopua

Avoite eva IpOYpOUUa TTIEPLYNONG Kol ueTaBeite otn dlevBuvon
( www.delightex.com/edu CD\)

Snueiwon: Edv petafeite otn OtevBuvon
www.delightex.com, k&vte KUALON TIPOG
TO KOTW Yl va Ppeite U0 emIAOYEG: e
Delightex Edu ko Delightex Nova. EmiAe€te
Delightex Edu.

Choose your platform

DX delightex edu

Mmiopeite emiong va kateBaoete TV e@opuoyn Delightex Edu oe tablet 1
smartphone (dtaB€oiun yioc i0S kot Android).

Mpwv dnuioupynoete 11 e€epeuvnoete TPLOdIXOTATOUG KOOHOUG oto Delightex
Edu, ypelwaletar vo ouvdeBeite 11 vax ONUIOUPYNOETE £vav AOYyopLoopo. H
dladikooior eivol oTtAn) Kol OLPEPEL EAXPPWE YL EKTIOOEUTIKOUG KOl HOBNTEG,
OVOAOYX UE TOV TPOTIO |IE TOV OTIOL0 B XpnoLpoTIonBEl N MAXTPOPUO OTNV TEEN.

Notote m M m oTnV eM&vw de€L Ywvia TNG oeAidag.

*ﬁeﬁh Key features~- Pricing Resources-- Support Partnerships Gallery Log in Sign up

Create. Learn. Explore. W

Empowering students
to learn by crafting joyful experiences.

Start free trial 9 &:an advent calendar


https://www.delightex.com/edu
http://www.delightex.com/

1.3.1 BAjpata ywa ouvdeon r) dnuloupyta
Aoyaplacpou (Aoyaplacpog EKTTAaLSEUTLKOU Kal
AoyapLacpog padntn)

Anpoupylo AOYXPLOOIOU EKTILOEUTLKOU

OL ekmodeuTikol Boa TIPETEL va ONULOUPYNOOUV
gvav  Aoyoploopo  Ekmoudeutikou, woTE vk
dlorxelpidovTol TAEELG, VO avoBETOUV EPYOTLEG KOl
VO TIOXPOKOAOUBOUV TNV TIPO0J0 TWV HaBNTwWV.

Brjpota:

e K&vte KAIK oTnV €mAoyn «Sign up» — «Create +@X% delightex edu
account as Teacher». Your school

e EmAElTE TPOTIO EYYPOPNG — HEOW email, -

Google, Microsoft, Apple ID, Clever k.&.

® JSUUTANPWOTE TO OVOoux, TO email kol Tov
KWOLKO TPOoBaong 00G (edv dev B Signup vith Microsoft
xpnotuotoleite pEBodo eviaiag ouvdeong).

e EmBefaiwote TO email oag, €@QOCOV OOG

{ntnBei.

& Sign up with Google

Name

Username

MOAlG ouvdeBeite, Ba eu@OVIOTEL 0O TVOKOC
eAéyyxou ekmodeutikou (Teacher Dashboard), omou
UTTOPEITE VO ONULIOUPYNOETE ML VEX TOEN KOL VO
TIPOOKOAECETE HOONTEC XPNOLUOTIOIWVTOG EVAV sign up
KWOLKO ouppeToxNG (join code).

Email

Password

Znueiwon:

OL ekmoldeUTIKOlL  amokToUv  Tpoofoon oOTx
EpyoAeioc  Awoxeipiong Ta&éng, T oToi
mepllauBavouv T Onuoupyior  T&EEwv,  TIG
pubuicelg  epyoolwv KoL TIC  AELTOUPYIES
TapokoAouBnong €pywv. OAa T Topamavw Bo
TIXPOUCLOOTOUV OXVXAUTLK& 0TO MEpPOG 6.



Anpoupyio AoyopLacpou podntr)

OL HOONTEC OCUPUETEXOUV XPNOLUOTIOLWVING EVOV
KWOLKO TAENC TIOU TOUC TIPEXEL O EKTIALOEUTLKOGC.

Brjpora:
e Ka&vie kALk otnv emihoyn «Sign up» — «Create o@XX delightex edu
account as Student».
, , , ) . Your teacher will give you their class code
e EmAegte TOV TPOTIO EYYPOPNG — UEOW email, to join your first class in Delightex Edu,
Google, Microsoft ) Clever.

e Eloayayete TOV KWOIKO TAENG TIOU OOG EXEL m
dWOoEL O EKTALOEUTLKOG, YIX VO OUUUETOOXETE
oTtnVv T&EN.

Continue

MOALG ouvOeBel, 0 naBNTNG BAETEL TIG EPYOTIEG TTOU
TOU €xouv oavotebel ko pmopel vor Eekvrioel vo
onuloupyel 1 va emefepyaleTal XwPous. ELkoveg
TTou Ttapouct&ouv Tn Oladikaoio TepAaB&vovTaL
0€ ETOPEVO KEPAAXLO.

BASIC J [ PRO J TRIAL

Free From EUR 50,00 / year Free

Get started with the basic Create with all features and buy up Test Delightex Edu Pro for free for
Delightex Edu features and 30 to 400 seats online. For bigger 45 days and with 100 seats.
seats. license plans, get in touch with us,

i ,
= . |

ZUVOEOT) HETK TNV EYYPOPT)

MOALG OnuLoupynBel 0 AoyapLoouog:

e KA&vTE KALK oTnV €TIA0YN «Log in» oTtnv apxLkr oeAida Tou Delightex Edu.

e EmAe€Te Tn nEBODO ouvdeong oag (Google, Microsoft K.a.).
To cUOTNUO OO PETUPEPEL AUTOUOTX OTOV MNivaka eAeyxou (Dashboard) — toug
EKTIOLOEUTIKOUG OTIG TAEELG TOUG KOIL TOUG HOBNTEC OTOUG XWPOUC TIOU TOUG EXOUV
avoteDeL.

10



1.3.2 MepLypagn tng dtata&ng tou mivaka
eAeyxou (epya, Ta&elg, pubuioslg k.a.)

Otav ouvdeeote oto Delightex Edu, n mpwtn 0Bovn mou gp@oavileTal gival o
MNivakog eAeyxou (Dashboard) — To Keviplko onueio dlaxyeiplong, OTIOU UTIOPELTE
v OlaelpideoTe 0N To £V, TIC TOEELG KoL TIC PUBUIOELC TOU AOYyOapLOGHIOU OXG.
O mivakog eAEYXOU €XEL OXEOLXOTEL HE EUPOIOT OTNV KTTAOTNTO KOL TN YPNYOPN
TPooBoon, OLEUKOAUVOVTIOG TOOO TOUG EKTIXLOEUTIKOUC OO0 KOl TOUC MOONTEC
oTNnV TTAONyNoM.

Kaptéla Projects (Epyx): Stnv Tmeploxny outn ep@avidovtol OAoL ol
TpLodL&oTOTOL XWPOL (Epya) TIOU €XETE ONULOUPYTNOEL 1) TTOU E€XOUV KOLvOTIOLNBEL
o€ €0&¢. Mmopeite va:
* ONULOUPYNOETE EVAV VEO XWPO KAVOVTIXG KALK oTnVv £miAoyn «Create Space»
KO(L ETTIIAEYOVTOG EVOL TIPOTUTIO 1] EVOV KEVO KOO0,
® OVOIEETE UTTRPYOVIX EPYX VIO VO TOX ETIECEPYAOTELTE 1) VO TOL EEEPEUVIOETE,
® QVILYPAPETE, LUETOVOUKROETE N OLOYPAPETE EPYA XPNOLUOTIOLWVING TO HEVOU
LE TIC TPELC TEAELEC 0 KABE [IKpoypa@ia Epyou,
® OPYOVWOETE TX EPYX OOC OE POAKEAOUGC YLl KaAUTEPTN dLoxeipLon.
OL ekTTaLOEUTIKOL PTTOpOUV €TTioNG Vo BAETIOUV €dw TG EPYX TWV PaBNTWYV, 0TV
QUTX €lvoil oUVOEDEUEVD UE UL TOEN.

KaptéAla Classes (Tagelg): H evotnTo auth) givail OLoBETLUN YIor EKTTRLOEUTIKOUG
kol OLO&OKOVTEG. ETLTpETEL:
e N Onuoupyia pLag T&ENG Kol TNV €kdoomn KwdlkoU cUUUETOXNG (join code)
TIOU UTTOPOUV VO XPTOLUOTIOLC0UV Ol HaBNTES Yiol vor cuvdeBouy,
e TNV avaBeon OpaoInploTHTWV (CUYKEKPLUEVWVY €pywVv oTo Delightex) otoug
HaBnTEg,
* TNV TTOPOXKOAOUBNOT TNE TTPOOJOOU TWV LOBNTWV — Ol EKTIALOEUTIKOL UTTOPOUV
va BAETIOUV, var oxoAL&louv 1) vor a€loAoyouv TIG dNULOUpPYIES TOUG,
® TN OUVEPYOOLX PE GAAOUG EKTIXLOEUTIKOUC HECW TNG KOLVIC XPNoNg TaEewv 1
TIPOTUTIWV.
Mo Toug podnteg, n kopteAa Classes eugoavidel OAeg TIC TGEELC OTIC OTIOIEG
OUMMETEXOUV, Hali UE TIC ovoTeBeINEVEG OPAOTNPLOTNTEG KOL TIG TIPOBECUIES
TOUG.

Gallery (ZuAloyn): H Gallery gival o xwpog OTOU UTIOPEITE v TiepinynBeite o€
dNUooLa EpYa GAAWV dNULOUPYWV, VO TWVTOG EUTIVEUOT) KOIL LOEEC VIO TIG DLKEC
oo¢ ONULOUPYILEG. 11



1.4 EEepelvnon ToL TEPLBAAAOVTOG Epyaciag
KCL TOU XWPOU dnpLoupyiag

O1av avoiyete to Delightex Edu, Ba Oeite éva eUxpnoTto epLBAALOV EpYOTIXG,
OXEOLXOUEVO TOOO YLX OXPXAPLOUG 000 KL YLO TILO TIPOXWPNUEVOUG XPTIOTEG.
KUpLEG TTEPLOXEG TOU XWPOU EPYNOLXG:

Nivakag eAéyxou (A): Edw supavidovtal OAa Ta £pyo 00G. MTTopEiTe va
ONMULOUPYNOETE VEX EPYX, VO ONULOUPYNOETE OVTIYPOPA T) VO T OLPOXOTELTE E
AAOUG.

Eneiepyoaotiq 3D (B): O xwpog Omou oxedIAIETE KL OLOUOPPWVETE TOV ELKOVLKO
o0¢ KOGLO.

BiALoON kN otorxeiwv (C): Mio TAoUGL GUAAOYT OXTTO TPLOOLXOTOTA UOVTEAQ,
XOUPOAKTNPES, (WA, KTIpLX KoL TIEPLRAAAOVTAL.

Nivakag ot twyv (D): ETILTPETEL TNV TPOTIOTIOMNON TWV LOLOTNTWYV EVOC
QVTLKELUEVOU, OTIWC TO UEYEDOC, TO XPWUX, TN BEDN, TNV TIEPLOTPOWPT K. 4.
Asttoupyio avarapoywyng (E): ETILTPETEL TNV TTPOETILOKOTINGT KAL TNV
efepeuvnon Tou Kéouou oo o 3D 1) VR.

Nivakag kwdika (F): Avoiyel To TTEpIBXAAOV TIPOYPOUUATIOHOU YLK
TIPOYPOUUUOTLIOMO HE UTTAOK 1) JavaScript.

=] : L]

Eikova 1 "Aten&_qoﬁ_ %&)Be[ightex Edu

Ewova 2: MMivakog IdtotnTwv Tou Delightex Edul
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—EKINQNTA2:
AHMIOYPITATHZ
MPQTH2 2A2 2KHNH2

2.1 Epya KL CKNVEG

>10 pevou tou Delightex Edu, emiAé€te «Projects» (Epya).

TTEPLBAANOV) KOl ETIIAEETE YLOX KN V).

Choose a scene

{ "t
| & 30 environment |

o> 360° image
| b} MERGE Cube

@ Quiz

9% Tour

E.! Practice

Project

Scene 1

4 Rename

&' Duplicate

+ Create Project

>Tn ouvexelx, emAefte «3D environment»

(Tprodl&otoTo

MLot OKNVI| Elvoil ooV TN oKNvi €vOg
Beatpikou €pyou. MeplAapuPavel O A
TO  TPLOOLGOTOT  OTOLXEIX  TTOU
ouvBETouV TNV eumelpio oog. Kabe
EPYO  Umopel  va  TEPLAUPAVEL
TTOMOTIAEC  OKNVEG, ETILTPETOVTOC
o0¢ VoL ONULOUPYNOETE OLOPOPETIKK
KepOAolx, TomoBeoiec 1 emimeda.
Mrmopeite va peTafaivete omod N
Hix oKNvN oTtnVv &AAN
Xpnotuomolwviag kwdika (CoBlocks)

N KOuuTLX TAonynong  MeTalu
OKNVWV.
e outov 1oV odnyo  Ba

XPNOLUOTIOL)OOUUE UOVO Uit OKNVN.
MOAlG BpebBeite p€oao oTO  €PYO,
UTTOpELTE eTiong VX mv
UETOVOUKOETE.

13



Ag1Toupyieg
A EEKLVIIOOUE E EVOV KEVO XWPO.

Project - Seens 1

L g

Snapping Help Share

BiBAIoBHk
CIVTIK{,“E!;I/QTV

( B 4+ k|
:.u-.::y\\l).:p::.lcl Enviranment

EMiwdg
r M eo Pavelq
Upload  Envi -PYaoiq
pload Environment n nAé C
Yua
haracters Animals Housing . d
"
& = W .-
Mature Transport Items -_
(s @)
GTA [l O\
Building Special Search Peop Jobs Historical Other

STO KATW OPLOTEPO UEVOU, otnVv KopteAa Library (BiBALoBnkn), umopeite vo
Bpeite MOAA& £Tolux oTOLXELO (assets), opyavwUeEVa o€ Katnyopieg (characters,
animals, housing, nature, transport, items, building, special). K&Be katnyopia
TEPIAXUPBAVEL LK TIOLKIALX OTOLXELWV, XWPLOUEVWV OE OUGDEG HE TIPOUOLN
Aettoupyioe (T.x. Transport = Land — Bike). Mmopeite v OUPETE KoL VX

amoBeocte (drag and drop) To oToL €0 TTOU EMLBUELTE HECHK OTN OKNVY] OGC.
14



MOALG TO oTolXeio TOTTOBETNOEL OTN OKNVY), EXETE DLXWOPEG ETIAOYEG VIOl TNV
enefepyooio kol T OLXUOPPWOT) TOU:

= A
«B»
Ol
A x_n
v u.r
- '

NeLTOUPYLEG EVOG TPLOSLAGTATOU AVILKELUEVOU

KaBopileL tov tpomo e Tov omolo pmopeite va

Aettoupyla ) . , ; .
e LOtpg ” e TIEPLOTPEWPETE VA TPLOSLACTATO AVTLKEIPEVO pETA
pLotpoen o, oTn oKNvn.
, . Mmopeite va cUpETE TO TPLOSLACTATO AVTLKELPEVO

AgLTtoupyLa A , ,

ctaKlune « KATA PNKOG OUYKEKPLPEVWY a&ovwv (X, Y Kat Z) yLa
H nens - va aAAdEete T B€on Tou peoa otn oknvn.
TUpETE yLa . MetakLvel éva TpLoSLAcTato avtikelpevo
avuwon KATakopuYa.
YUpeTe ya alayr . AMGTeL TO péyeBog VoG TPLOSLACTATOU
peyeboug QVTLKELPYEVOU AVAAOYLKAL.

2.2 MA\onynon oto tpLodLaoctato
nePLBAAAov

H mAonynon oto tpLodiaotato meptBaAlov tou Delightex Edu emitpemnel otoug
XpPNoteg va e€epeuvoly, va dNULOUPYOUV Kol vor XAANAETILOPOUV |IE TIG ELKOVIKEC
OKNVEG TOUG OTTO OLXPOPETLKEG OTITLKEG YWVIEG. MTIOPEITE VX ETOKLVELOTE OTOV
XWPO EPYNOLOG XPNOLUOTIOLWVTAG TO TIOVTIKL VIO TIEPLOTPOPTN TNG TIPOLOANG, TNV
KUALON YLt PEYEBUvVON 1) OUIKPUVON KOL KPOTWVING TIXTNMEVO TO OPLOTEPO
TIAN)KTPO TOU TIOVTIKLOU KOl XPTOLUOTIOLWVTIOG TA BEAGKLO TOU TIANKTPOAOYIOU YLOl
VO KlveloTe peEoa otn oknvhl. To gpyoAeia mAonynong oag Ponbouv va
TOTIOBETEITE TA OVTIKEIPEVO HE OoKpifela, vor PAETIETE TO €PYO OCOC OTIO
OLXPOPETIKEG YWVIEC KOL VO KOTOVOEITE TIC XWPLKEG OXEOCELS METOEU TWV
oTolxElwV. 15



2.3 PUBuLON OKNVWV, (POVTWV Kal
MEPLBAAAOVTWYV

Mrmopeite va 0ploETE TO POVTIO TNG OKNVNG OOC N V& TO XAAGEETE, Qv EixaTe
eTAELEL KATTIOLO KOT& TN ONULOUPYIX TNG OKNVIC.

& i o a4

Library Upload Environment

>tov mivaka Environment (MeptB&ANOV), UTTOPEITE VO TIPOCXPUOCETE:

o ODiktpa (Filters): AN&ETE TOV o?\'@ué OTIO NUEPX o€ NALOBaCIAEpa, VUXTA T
E0WTEPLKO XWPO.

o E@¢ koipou (Weather effects): NpooB£ate Bpoxn, XLOVL, OUixAN, QUAAX TTOU
TIETOUV K.Q.

e Ewkova edaoug (Floor image): Mpoobeate slkOVa ypaoLdLou, &uou,
XLOVLOU 1) oTtoLodNTToTE &XAAN ELKOVX ETTILBUEILTE.

e 'Hxoc ovtou (Background sound): NpocBate Evav 10 TTOU Bot KOUYETAL
UOALG ELOEPXETTE OTN OKNVN.

2.4 Epyaoia PHE SLAPOPETLKEG TIPOOTITLKEG
KAPEPOG

To gpyaAeio KOUEPOG OOC ETITPETEL Vo KaBopilete TL B BAETTOUV OL XPIOTEC
OtV EEKWVX 1N OKNVH, VO ONUIOUPYEITE KIVNUXTOYPOXPLKEG KLVNOEIG 1) VO
EVOAXOOEOTE HETAEU OLOPOPETIKWY OTITIKWV YWVLWV XPNOLUOTIOLWVTAG KWOLKX
1 evepyotoinTeg (triggers). TOTTOBETNOTE TNV KAUEPX GKPLBWE OTO ONUEIO ATIO
TO OTt0il0 BEAETE VO EeKLVE 1) TIPOBOAT OALG ELOEABETE OTOV ELKOVLKO GOIG KOOO.

E&v dloypaPete KATa A&BOG TNV KAUEPX, UTTOPELTE VX TIPOCHECETE L0 VEX XTTO
v Kotnyopiax «Special» 1n¢ Library (BiBAloBnkng). Mmopeite va
XPNOLUOTIOIOETE TIOAAXTIAEG KAUEPEC VIO VO KOTEUBUVETE TNV TIPOCOXN TOU
XPNOTN N V& apnynBEeiTE Lo LOTOPIO OTTO OLOPOPETLKES OTITIKES YWVIEG.

J€ oUTN TNV TEPITITWON, Bal TIPETIEL VO TIPOYPOUUUNTIOETE TIG KXUEPESG UE
CoBlocks.

16



30 MEPOZ

3.1 Evowpatwpeva tpLodLactata
CQVTLKELPEVA KAL XOAPAKTHPEG

To Delightex Edu diaB€tel pioe TAoUoLor evowUaTwueVn BifALoBNkn 3D, n omoia
ETITPETEL OTOUC XPNOTEC VO ONUIOUPYOUV EUKOAX KOBNAWTIKEG KOl
OLXOPOOTLKEG OKNVEG, XWPIg va XpelalovTal EEWTEPLKO AOYLOWLKO TPLOOLOTATOU
oxedloouou. H BIBALoBNKN eival OpyOVWUEVN OE KOTNYOPLEC, OLEUKOAUVOVTOG
NV ovaliiTNoN KAlL TNV TTPOCHBKN ETOLUWY GTOLXELWV OTO £PY0 OOC.

& 4+ Y
) Upload Environment
- r ;i §
I Animals Housing 1‘"* e
8 = th | ‘ w
MNature Transport [tems i ‘. |
¢A & Q

Building Special Search Jobs Historical Other

Kotnyopieg avTIKELHEVWV

o Xapaktnpeg (Characters): AvOpik& Kol YUVOLKELor avatars, TTodLd, LOTOPLKK

TTPOOWTIX KoL XAAQL.

e Zwo (Animals): Zwo g ENpdg, Tou VEPOU KOl TOU KEPXL.

¢ Kotowkieg¢ (Housing): mitix, afloBeata, oaAOvl, UTIVOOWUATLO, MUTIGVLO,
TIOPTEC KOL TIOXP&BUP AL K.0L.

o ®uon (Nature): >touxeio BOTOVLKNG, OEVTPX, BPAXOL, PUTH K.&X.

e MetawopEg (Transport): Oxnuota Enpdg, BaA&oong Kot oEPOC.

o Avtikeipevo (Items): AVTIKEIUEVX OKNVIKOU, OLOXKOOUNTIKY, TPOPLUC,
a&eooudp Kol cUPBoAaL.

¢ Kotookevuég (Building): Emimedo kol TpLOOLAOTOTO OOULKK OTOLXELX.

e EWwka (Special): K&uepa, € cwpaTdiwy Kot OLaOPOUES.

17



MoAAoi xapaktnpeg Tou Delightex Edu ival TANPWE KLVOUUEVOL KL UTTOPOUV VO
EKTEAOUV TIPOKOOOPLOUEVEG EVEPYELEG, OTIWG TEPTIATNUX, TPEEIUO, AU,
KOABLOUA 1) XXLPETLOUO.

Mmopeite VO TPOGOPUOOETE:
e Epgavion: (T.X. Tovog dEPUATOC, EVOUUXTLO, XTEVIOUO)
e KLVNOELG: XPNOLUOTIOLWVTOG TIG ETLAOYEG «Animate» 1] «Code»
® JUUTIEPLYOPA: LEOW CoBlocks 1] TTIPOYPOUUATIOUOU E KWOLKOL.

OL duvaToTNTEG QUTECG KaBLoToUV TN PBIPALOBNKN OAVIKN YIX X@T)YNON LOTOPLWY,
o vidt pOAwV Kol u&Bnom HESW TIPOCOUOLWOEWV.

3.1.1 AN\ayn KALPAKAG AVTLKELPUEVWV

H oAAoyn) KAIUOKOG O&C ETIITPETEL VO KAVETE EVOL XVTIKEIMEVO UEYOAUTEPO 1)
ULKPOTEPO:
ETIAEETE TO QVTLKEIMEVO = CUPETE VIO GAAOYT) KALUOKOG.

3.1.2 Npocappoyn epeaviong

MoAAG otouxeix NG PBLBALoBNKkNng utootnpilouv
OAAOYEC OTO XPWHX KOL TNV UPT):

EmAEETe TO avTlKEiPEVO, K&VTE Ol KAIK TTOVW
Tou KoL eTAEETE «Material» (YALKO).

= "': Color » . Customize color »
‘ m Pants Skin Hair Eyes
@e000000 —e

Opacity

00000 AMGETE TO XPWHO TWV POUXWV, TWV
ETILPAVELWV 1) ETILUEPOUC TUNUATWV TOU
A
£, OVTEAOU.
li & Customize color > u , , ,
"—'| Oplopéva QVTLIKELLEVD dlaBETOUV
| Oradty o moAlamAeg dwveg  xpwupoTog  (TLY.
| 100 %

uTtAouda, TIVTEAOVL, OEPUOL).

18



3.1.3 Mpooappoyn tNC LepapxLag AVTLKELHEVWVY
To XVTLKEIPMEVD UTTOPOUV VO oo doTIolnBouV 1 vo cuvOUXOTOUV:

Kpoatrote motnuevo 10 Shift kKol K&vTe aploTEPO KALK OTON OVTIKELUEVO TIOU
Beélete va emAEEeTE. Evag GANOG TPOTIOG ETTIAOYNC Eivoil vor KAVETE Ol KALK KOl
VO OUPETE TO TIOVTLKL YL VO ETIIAEEETE TA EMIBUUNTA XVTLKELUEVAL.

>1tn ouvexelo = Oeki kAlk = Group (Opadotoinon).

Me oUTOV TOV TPOTIO WTIOPEITE Vo XAAG(ETE TO PEYEDOG 1) VO UETOKLVEITE TA
avIlkeipeva podi (.. €vor autokivnTo + Tov 0dnyo).

Mo VOO KATOPYNOETE TNV opodoToinon, v 8
k&vte ECova Oekl kAk — Ungroup .
(Katapynon opodottoinong).

H opadomoinon eival xpnotun yo In
Onuoupyix  OUVOETWV  KOTOOKEUWY,
OTIWC KTIPLX, POUTIOT 1] OLKOOUGTIUATA.

3.1.4 Avtiypagn Kat Snuloupyila avtlypagpwv

Mot voo ONULOUPYNOETE EVOL  OVILYPOYO EVOC
QVILKELUEVOU, K&VTIE O€fl KAIK TGVW TOU KOl
emAe€Te «Duplicate» (Anuioupyior avTLypoipou).

Xpnotpomowmote Ctrl + D (Windows) 1 Cmd + D

(M a C) Casual girl

To avTiypopa Olaxtnpouv OAeg TIC idLleg pubuioelg g :—i
(ueyebog, XpWU, TIPOCAVATOALOUO). + R @
Av Bélete Vo avTLYpAPETE £VO OVILKELUEVO, s Wi e
xpnotpomotnote Ctrl + C1) Cmd + C (Mac). | &) Attach

Otov 1O €TIKOAANOETE XpnoLuoTolwvTag Ctrl + V D Mask

n Cmd + V (Mac), To V€O avTikeipevo Ba 8 Lok
TomoBeTNBel MAvw amd TO *pXIKO. Mmopeite var = gl

OLUTTILOTWOETE OTL TIPOKELTAL YLX TO ETILKOAANUEVO
OVILKELUEVO UOALG TO UETOKLVIOETE OO TN BEon
TOU O(pYLKOU.

B Delete

19



3.1.5 MpooBnkn Kroswv Kat SLadpacTLKWV
AELTOUPYLWV

Eva oo T Lo LoXup& XopoakInPLoTik& tou Delightex Edu eival n duvatotnta
va OlveTe Kivnon kot {wr oTo TPLOOLKOTOTO OVTIKEIUEVO HECW KLVIIOEWV KO
OLOPUOTIKWV AELTOUPYLWYV. T EPYOAEIX QXUTH ETILITPETIOUV OTOUCG ONULOUPYOUS
VO UETOTPETIOUV OTOTLKEG OKNVEG O QUVOIULKEG KOl OUVOPTIOTIKEG EUTIELPLES
TIOU O(VTOTIOKPIVOVTOIL OTLG EVEPYELEG TWV XPNOTWV.

3.1.6 MpooBnNKnN KWoswv

To TIEPLOCOTEPN TPLOOLAOTATO XVTILKELUEVO KOIL OL XOPOKTINPES 0TN BLBALOBNKN
Tou Delightex Edu mepAaB&VOUV EVOWUATWUEVES KIVNOELS. MNa VO TIPOCBECETE
N va emefepyaoTeite KIVNOELG: ETIIAEETE TO AVTIKEIMEVO OTN OKNVI| 0QG, KOVTE
Oe&l kALK IOV Tou Kol eTIIAEETE TO €lkovidlo «Animation» (Kivnon) amo to pevou
TOU OIVTLKELUEVOU.

M TOUG XOPOKTIPEG, OL KLVIOELG EIVOL OUXVA TIPOOXPOCUEVEG OTO £100G TOUG —
VIO TIHPXOELY U, T vBpWTIOOP@O avatars Umopel vor TTEPIAXUBRVOUV KLVNOELG
TEPTIXTNUNTOC, OMIAIXG 1) XOpPOoU, &V TO OXNUOTO MTopel va OlaBETOUV
KLVOUUEVOUG TPOXOUG 1| EALKEG.

3.1.7 MpooBNnkn 8LadpacTLlKwV AELTOUPYLWV

OL OLOOPAOTIKES AELTOUpPYIES
koBopidouv TOV TPOTIO UE TOV OTIOIO Ol
XPNOTEC UTTOPOUV VOr 0XAANAETILOpOUV [E
TO  OVILKEiYeEVX oTnv  TPLodL&oToTn
oKNVN. AUTEG UTTOPEL Vo TieptAaBavouv

KALK, OUYKPOUOTN 1) TIPOOEYYLON EVOG ()\. B s
, , , ¥ se in CoBlocks
XVTLKELMEVOU, WOTE VO EVEPYOTIOLELTOL
éVO( ou HB(')(V Show name @
D tkatcFmR |_D

Mot voo dNULOUPYNOETE UL dLodPOOTIKN
Aeltoupyio: ETIAELTE TO OVTIKEIPEVO
ooCG, Kavte Ol KALK TIOVW TOU KOl
gvepyotoinote v emAoyn «Use in
CoBlocks» (Xprion ota CoBlocks).
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Xpnoluomotnote UmAok cupBavtwy, ottwe: «When this object is clicked» (Otav
yivel KAlk oe auTO TO avTlkeipevo), «When this object is looked at» (Otov o
XPNOTNG KolT&Eel auTo TO avTikeipevo), «When this object collides with another»
(Otav aUTO TO QVTLKELUEVO OUYKPOUOTEL HE €var GANO) K.&. Kol kaBopiote TNV
EVEPYELX TIOU BEAETE vor akoAouBnoel, OTIWG Evapén 1 dLaKOT ULOG Kivnong,
QVOTTIOPOYWYT] EVOG 1IXOU 1) EPPAVLOT EVOG UNVUUXTOC K. 0.

TypeScript Python

CoBlocks ~ o
® Actions
-ansform .
Generic
Actions set animation of

Events

&

Control

@

perators

Cat ~ say " Hit "

@ Cat ~ think - |

Items

o KN S e e e
Data .

Etkova3: Mopddetyuo kwdike otor CoBlocks
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40 MEPOX

4.1 YnootnpL{OHEVEG HOPYEG apxELwv 3D

To Delightex Edu emiTp€mel oTtoug XPNOTEC VO ELOXYOUV TO OLKX TOUG
TPLOOLXOTOTO UOVTEAX OTIC OKNVEG TOUC, OLEUPUVOVTOG TIG ONULOUPYLKES
OUVOTOTNTEG TEPX OTO TNV EVOWUXTWHUEVN PBLRALOBNKN. XPNOLUOTIOLWVTOG
UTTOOTNPLIOUEVEG HOPWYES apXeEiwV 3D, EKTIOLOEUTIKOL KOl LABNTEG UTTOPOUV VX
oXedL&{ouV HOVOOLKOUG XOPOKTNPEG, KTIPLX 1] EKTTXLOEUTIKA TIEPLBAAAOVTX TTOU
gxouv OnuloupynBei pe &AAo Aoylouilkd 3D 1} €xouv AngBei omd aflomioTeg
L OLKTUOKEG BLBALOBTKEG.

To Delightex Edu umootnpilel apkeToug oo Toug Tio OLadEOOUEVOUG TUTIOUG
opPXELWV TPLOOIXOTUTWY HOVTEAWV.

TOnog apxeiou

.GLTF/.GLB

.0BJ

.FBX

.MTL

ZIP

Enéktaon

Mopn petadoong GL
(GL Transmission
Format)

Apxelo avtikeLpévou
Wavefront
(Wavefront Object
File)

Autodesk Filmbox

BLBAL0Br KN TTpoTUTIWVY
UALKwV (Material
Template Library)

JUUTILECPEVO TIAKETO
HOVTEAOU

NepLypa@n] / ZNPELWOELG

MpoTLpwpevn clyxpovn Hopen- lval cupmayng,
(POPTWVEL Ypryopa Kal SLATnPEL TLG UPEC KAL TLG
KLV OELG o€ €va evialo apyeLo.

EupEwg XpnOLUOTIOLOUHEV HoPWPr- EVEEXETAL VA
anatteital Eexwplotd apyelo .MTL yiLa ta UALKA Kat
TLG UPEG.

Yrootnpiletal yLa ta mePLOCOTEPA PHOVTEAQ,
Slattepa yla 6oa €xouv e&ayBet amd Aoylopiko 3D,
omw¢ to Blender ) to Maya.

MepLEXEL TA UALKA eVOC apxelou OBJ (8nAadr tov
TPOTIO EPPAVLONG TNG EMLPAVELAG: XPWHA, YUAAASQ,
XAPTEG UPNG K.AL.).

Mmopel va epthapBavel moAamAd apxeia (.x. OBJ

+ MTL + apxela upwv) — LSaviko yla eLoaywyn
OHASOTOLNPEVWY OTOLXELWV.
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4.2 NMweG va aveEBACETE KAL VO TOTIOOETNOETE
ELOAYOUEVA AVTLKELPEVA

& 4 |
Library Upload Environment
Images 3D models
B
Videos All files
Sound Q Web search Supported file formats:

4 UP|GE§|,’ ipa, .png, .gif, .svg, .bmp

Mo VoL ELOOYOYETE EVOL TPLOOLAOTOTO LOVTEAO:
1.Avoi&te 10 €pyo oo oto Delightex Edu.
2.EmAEETe «Upload» — «3D model».
3.EmAE€Te TO axpyeio ard Tov uttoAoylotr oo (GLB, OBJ, FBX, MTL 1y ZIP).
4. TEPLUEVETE UEXPL VO OAOKANPWOEL N LETOPOPTWON KOIL TO LOVTEAO VXX
epaviotei otn Library — Uploads.
5.2U0pete kol ammoBeote (drag and drop) TO HOVTEAO TN OKNVI 0.

E&v To HovTEAD deV elavileTal owaoTd, eAeyETe T ENG:
e Mégyebog apyeiou: To Delightex Edu ouviotd HovTEAX ULKPOTEPX aTtd 15 MB
YL OPOAT) AELTOUpYiOL.
e EA\eimouoec u@eg: Befoiwbeite OTL T UAIKX KOL Ol UQPEC EXOUV
EVOWUOTWOEL owoth og eva apyeio GLB 1y og eva ZIP.
e AplBuoc moAuywvwv: O uIKpOTEPOG aplBUog ToAuywvwy e€aapalilel
KOAUTEPT ammodoon o€ tablet kol TTpOYPAUUXTO TTEPLIYNONC.

4.3 BeAtLotomoinon pEyEBoUG
CAVTLKELHEVWV, UPWV KL anodoong

MNapodo mou To Delightex Edu emitpeémel tn Onuloupyioe TAOUCLWV KOl
AETITOUEPWYV TPLOOLAOTATWY OKNVWYV, K&BE HOVTEAD, UPN KoL Kivnon emnpeadel
TN OUVOALKN) amodoon, Wolaitepa OTav Tax £pya TIPoB&AAovTal o€ tablet 1 o€
meplBaAov VR. H BeAtioTomoinon Twv TplodlaoTaTwy oTolXeiwv efao@aAilel
OMOAOTEPN OAANAETIIOPOION, TOXUTEPOUC XPOVOUG (POPTWONG KoL KOAUTEPN
EMUTIELPLO XPTIONG TOOO YLXX TOUC EKTIALOEUTIKOUC 000 KOL YLO TOUG OB TEG.
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Ol OVETIOPKWG PEATIOTOTIONMEVEG OKNVEG MTIOPEL VO TIPOKAKAECOUV apyn
POPTWON 1) KKBUOTEPTOELC KAXTX TN XPT)ON, KOXOXPIOUKTO OE KIVNTEG CUOKEUEC,
XOUNAO pubuod kope (frame rate) oe Asitoupyion VR Kol KaBUOTEPNOELS OTNV
EKTEAEON UTTAOK KWOLKX 1) KIVIOEWV. O OTTOTEAECUATIKOC OXEOLXOUOG DLOTNPEL
TNV EUTIELPIO EAKUOTLKN) KOl TIPOOPBAOLUN 0 OAOUC TOUG MaBONTEC, aveldpTnTH
oo TNV LoXU TNG CUCKEUNG TIOU XPTOLUOTIOLOUV.

MO VO LELWOETE TO HEYEBOC KAL TNV TIOAUTIAOKOTNTA TWV OVTLKELUEVWV:

e ATAOTIOLNOTE TN VYEWUETIPI: XPNOLUOTIONOTE HOVIEAX HE ALYOTEPX
TIOAUY WV (TPLYWVX). ATTOQUYETE UTTEPPOALKX AETITOUEPT) TIAEYUOTOL.

e [leplopioTe TOV OPLBUO TWV AVTLIKELMEVWV: OO OOTIOOTE TIAPOUOLX OTOLYELD
(Tr.X. TOAAG (01 QEVTPX) O ALYOTEPX EVIOIO OIVTIKELUEVAL.

e XpNOlUOTIOOTE OWOT& TNV ANy KALpokog: AMGlete To pEyeBOC Twv
QVIIKELPMEVWYV pEoa 0To Delightex Edu, avTi va eLOGYETE TEPROTIX UOVTEAQL.

e ETOvoypnolUoTIonoTe HOVTEAD: Anuioupynote avtiypa@oa (Duplicate)
UTIOPXOVTWYV XVILKELUEVWY, OVTL VO ELOXYETE VEX LOVIEAX KXOE (OpOL.

Mo TN BeATioTotoinon g ueng (dnAadn Tou TPOTIOU WE TOV OTIoi0 ER@avieETOL
N EMPAVELX EVOG TPLOOLXOTATOU OVTIKELUEVOU), UTTOPELTE VO KOAOUBTOETE TIC
TIOXPOKATW KOAEG TIPOKTLKEG:
e XPNOLUOTIONOTE CUMTILEOUEVEG €lkOVEG (JPG, PNG) oc AOYIKEC XVOAUOELG
(.. 1024x1024 avti yioe 4096x4096).
* ATIOQUYETE TN XPNon ToAwV LEXWPLOTWV OPXELWV UQPWV: N XPNON EVOC
texture atlas oova povteAo elval TIPOTLUOTEPN.
* XPNOLUOTIOLEITE OLXPOVEIC UPEG MOVO OTQV Eival amopaitnTto, KXBwWg
OTIALTOUV TIEPLOCOTEPN EMEEEPYAOTIKI LOXU.
e BeBowbeite OTL TA XPWUOTH KoL T UALKX eival ommA&, LOLXITEPO YLo
QVTLKELPEVO TTOU BPLOKOVTOIL OTO (POVTO 1) OE HEYGAT XTTOOTAOM.

Mo va e€aopalioete BEATIOTN ammodoon:

e K&vIiE TPOETILOKOTMNON Tou €pyou oto Delightex Edu o€ OL@OPETLKES
ouokeueg (utoAoyloTn, tablet, VR).

e EAEyETE TOV XPOVO POPTWONG KOL TNV OUOAOTNTA TWV KLVI|OEWV.

* ATIAOTIOLNOTE 1] QQPULPECTE MUN OMOPXITNTO HMOVIEAX €&v eu@ovidovTal
KoBUOTEPNOELG.

e Xwpiote TOUC OUVBETOUC ELKOVIKOUC KOOMOUG OE UIKPOTEPEC OKNVEG, Ol
oTtoieg cuvOEOVTOL UETOEU TOUG UE KOUMTILX TNAEUETOPOPEC.
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H BeAtiotomoinon oto Delightex Edu owop& tnv emiteuln Looppotiag: 1N
dlXTPNON KOOUWV TIOU Eilvoil OTTIKG TIAOUGCLOL, OAAX TOUTOXPOVO OPKETX
eEAX@PPEIC wOoTE VO AElTOUpyouv OPOAX. EAg€yyxovtog TO pEYEBOC TWV
OVTLIKELMEVWY, TN AETTOUEPELN TWV UPWV KOL TO (POPTIO TWV KIVIIOEWV, Ol
Onuloupyol utmopouv vor dloo@adioouv OTL Ta padnuoto VR/AR mapopévouy
TIPOORACIU, KABNAWTIKA KOL EUXXPLOTA VIO K&XBE podnT).
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50 MEPOZ

5.1 MwG va KOLVOTIOLI|GETE TOV XWPO CAG GTO
dLadiktuo

MOALG OAOKANPWOETE TN ONULOUPYIX TNG OKNVNG 1) TOU OLaOPOXOTLKOU OOG
Xwpou, To Delightex Edu o&g ETLTPETEL VOU KOLVOTIOLOETE EUKOAX TO £PYO
00¢ 0TO OLdLKTUO.

Avoifte To €pyo ooag: Metofeite otov Mivako eleyxou (Dashboard) tou
Delightex Edu kol avoi&te 10 €pyo TTOU BEAETE VO KOLVOTIOLNOETE.

Kavte KAk O0TO KoupTii «Share»: Xtnv emavw 0l ywvia Tng oBovng,
KOVTE KALK 0NV emiAoyn «Share» (Kolvottoinon). O avoi&el o mivokog Ue
TIC dLBETLEG ETTIAOYEC KOLVOTIOINONG.

ETAEETE TIC pUBUIOELC OPATOTNTOG:

e Unlisted (Mn katoxwplopevo): Omolog OLaBETEL TOV CUVOECUO UTIOPEL
va Oel TO €pYyo 00, OAAX ouTO Ogv Ba epovideTal dnNUOCLX OTN
Gallery.

e Publish to Gallery (Anuooicuon otn Gallery): To €pyo oog Ba eivol
0paTO 0 OAOUC TOUC Xpnioteg Tou Delightex kol umopel va epgavidetal
otn Gallery Tou Delightex.
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3TN OUVEXELN, EUQOVI(ETOL TO TIOPOKOATW THP&BUPO, OTIOU UTIOPEITE VA
emAEEeTE TIG emIBUUNTEG puBuioELC:

Sharing details

Name Privacy

Project 1 &2 Share unlisted v

Description Remixing (3)

What is this Project about?
Allow others to get a copy of this Project

View limit @

This Project is limited to 1000 views

Elvoll onUavTIKO VO OWOETE OTO EPYO OO EVOL KATHAANAO OVOUX, WOTE VX YIVETOL
EUKOAX KOTOVONTO TO BEUX TOU, KOBWE KOL Lt CUVTOUN KOL OpT) TIEPLYPOPT).

MOALG OAoKANPwOoeTE TN Olodikaoia KolvoToinong, Ba el@avIoTEL plo AloTtal e
dlxBEaLEG ETTIAOYEC KOLVOTIOINONG:
e AVTLypa@1] OUVOECUOU 1 KWK
evowpatwone (Embed Code): To
Delightex Edu Onuioupyel  €vav
KOLVOTIOIN OO OUVOECUO KOl Evov
KwWOIKO eVOWPATWONG, TOV OTolo
UTTIOPEITE VO XPNOLUOTIONOETE OF€
LOTOTOTIOUG, LOTOAOYLX 1) TIAXTQPOPES : o
LMS, omnwg 1o Google Classroom 1 to s h hitps/fedudelightex comPQG-AYE 0
Moodle. | e

' , , ' urliad v e ey
Kowvottoinon og T&&n: E&v T0 £€pyo 00¢
XTTIOTEAEL HEPOC LG TOENG, UTTOPELTE
va To ovaBeoete ameubeiag o€
MaBnteg 1 ouvepyateg. O Mpoonpetikk — Kowomoinon yio
EKTIIOEUTIKOL  {TIOPOUV  €TTONG VO mpoBoAr) o€ VR
KOLVOTIOLOOUV EVOl €PYO0, WOTE Ol
uoxBnteC vor Onuioupynoouv to OLKO
TOUG ene€epyaoLpo avTiypopo
(remix), XPNOLUOTIOLWVTNCG TOV KWOLKO
kolvortoinong (Share code).
KolvoTtoinon o1 HECH KOLVWVLKNG
dIKTUWONG: To £pyo UTTOPEL eTioNg Vo
KolvoTtolnBet oe TIAOTPOPES
KOLVWVLKTG OLKTUWONG.

Share code

P QG - L Y B O

e MTMOPEITE VO KOLVOTIOLOETE TO
gpyo ylo pofoAny oe VR. O idiog
oUVOEDOG KOLVOTTOINoNgG
AelToupyel otnVv EPOpUOYN
CoSpaces yla KLVNTEG OUOKEUEG 1
o€ ouokeueg VR, onwg 1o Google
Cardboard, To Meta Quest k.&.
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5.2 Zuvepyaoia P AAAOUG

To Delightex Edu emitpemnel og ekTalOEUTIKOUG Kol HaxBNTEG v epyadovTal padi
0E KOLVOXPNOTOUG ELKOVLKOUG XWPOUG, €VIOXUOVING TNV OMOOLKY) €pyaoia, TN
ONMULOUPYLKOTNTA KoL TN daBnon deto€U ouvounAikwv. Ot duvOTOTNTEG
ouvepyooiag OLEUKOAUVOUV TN ouv-Onuioupyia, Tnv emeepyooior KoL TNV
a&LOAOYNON EPYWYV, ELTE OE TIPAYUATLKO XPOVO EITE XOUYXPOVA.

EKTtoXldsuTIKOL:

e H ouvepyooio opyavwvetal peow twv Classes (Ta€ewv). O ekmodeuTikol
UTIOPOUV VOl TIPOOKOXAECOUV MOONTEC VO CUUUETOOXOUV O Hlx T&EN,
KOLVOTIOLWVTOG EVOAV KWOLKO 1] EVOV OUVOECHO CUUMETOXNG. MOALG OL HoBNTES
OUUUETAOXOUV, O EKTIXLOEUTLKOC UTIOPEL VO TOUC OVOBEDEL EPYX YLOX OUOOLKT)
Epyooia.

MoOnteg:
¢ Ol HXONTEC TIOU XVNKOUV OTNV 0Lt TAEN UTTOPOUV VO oUVEPYA{OVTOL OE EVX
€PYO, OTOV O EeKMOOEUTIKOC evepyotomosl TN OUVOTOTNTO OUV-
enelepyaoiog (co-editing). H Aettoupyio oUTr| ETILTPETIEL OE TIOAOUG XPTOTEG
vV €pYO{OVTIOL THUTOXPOVX OTNV LOLOt OKNV).
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60 MEPOX

H Aettoupyia Classes (Ta€elg) omoteAel PoOIKO XOPOKINPLOTIKO VIO TOUG
EKTIOLOEUTIKOUG. MEOW OUTNG TNG E€MMIAOYNG, OL HaBNnTEG Oev XpeldkleTal Vo
ONULOUPYNOOUV TIPOCWTILKOUG Aoyaplaououg oto Delightex, evw ot ekmadeuTikoi
UTIOPOUV VO €XOUV ULO CUVOALKT) ELKOVOL TNG EPYOOLOG TWV HOBNTWV TOUg, VX
ONUOCLEUOUV OVOBETELG EPYOOLWV K. K.

To Delightex Edu emitpenel otoug eKMaLdEUTIKOUG Vo PBAETOUV KOL VX
dloxelpiovIaL TX EPYX TWV HOBNTWV, XAAK TIHPEXEL TIEPLOPLOUEVEG OUVATOTNTEG
apeong e€aywyng 0edopevwy TAENG ommo TNV TANTEOPUX. Ol eKTTalOEUTLKOL
UTIOPOUV V& OTTOBNKEUCOUV HEUOVWHEVO HOONTIKE EPYX, VIO TIXPAOELYUX UECW
OUVOECHWYV KOLVOTIOINONG, KWOLKWV QR 1) €ExyOUEVWV QPXELWV OKNVWY, TO OTIOLX
UTIOpOUV VOl XpnoLuoTiomBouv yioe a€loAOyNoN, TEKUNPLWON 1} XVOopa OTO
TAQLOL0 €pywV Erasmus+.

Qot600, 1N TAXTPOPUX OEV TIPOCPEPEL ETIL TOU TIAPOVTOC Lo TIANPN AELTOUPYiX
«export class data», GnAadn ™ dUVOTOTNTX ANYNG OAWV TWV XTTOTEAECUATWV
TWV HOONTWV, TWV 0VOQOPWY TIPOOJOU 1] TWV BaBuoAoyLwy o Eva eviaio apyxeio.
E&v ol ekmatdeuTIkol €mMBUOUV va dLaTnpouVv apxeia yiox a€loAdoynon n
QVOPOPX, UTTOPOUV VO OTTOBNKEUOUV XELPOKIVNTO TOUG CUVOECHOUG TWV
EPYWV, VO AauBavouv oTtiyulotutia o6ovng (screenshots) 11 var katefdlouv
TO TEALKO OPXELX TWV EPYWV VIO KXOE paBnTr 1 opdda.

6.1 AnpLoupyida TAENG Amo TOV EKMALSEVUTLKO

Mo vo dnploupynoete pio Taén (Class), mpemel va €xete ouvoeBel oto Delightex
Edu wc Ekmatdeutikog (Teacher).
EmAgEte TNV kopTtéAa «Classes» (TAEEL]) Ko, OTN OUVEXELD, KAVIE KALK OTNV
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AwoTe €va Ovopo oTnV T&EN
oog, T.X. lewpetpiac - B’
Ffupvooiou.

Class name

[ VR4Clima Teacher Training ]

Add students

EmiAe€te TOV TPOTIO E TOV OTI0i0 B

Crirate class code [ I
E Create a class code and share it with your students to HPOOGSOSTa TOUC lJ.O(eT]TSC OTnV
let them join your class. ,
T&én oag.
,..-]- Add existing students
- Select existing students from your license plan.
Bulk créate student accounts
- Create Mulliple student accounts at once.
\ J
Create class code
Validity:
O TILO OTOTEAECUATLKOC TPOTIOG @] not set
glval vo ONULOUPYNOETE €vav ® Amays valid
KwOLKO Ta€ng (Class Code). Bl i
O 30
@ Unlimited
\ y
Class code created
Share this class code with your students to let them KO(l éTOl e(x )\.C'XBSTS OV Kwél.Ké
join your class.
™mc t&énc ooc (Class Code).
1234 O NG T&&NG 00¢

Walid untik abways + Joins: OfUnlimited

s "

& 3




6.2 OL HaBNTEG CUPPETEXOUV OTLG TAEELG

OL paBnteg dev xpeltaleTal va dnuLoupynoouv Aoyoplaopo oto Delightex Edu

VL0 VO GUUETGOXOUV OE ULl T&EN.

MNw¢ UToPoUV VO CUUUETXCYXOUV OE [LO THEN: *'gg de|ighte>< edu

EtiiAéyouv «Login with a login code»
(Xuvdeon pe kwdiko auvdeong).

[>3X delightex edu

Your teacher will give you their class code
to join your first class in Delightex Edu.

0

Continue

EmiAéyouv tnv T1&EN oOTnv otmoix
BEAOUV VO  OUMPETAOXOUV KOl
ELOEPXOVIOL OE QUTH)V.

Sign up Log in

& Log in with Google

B® Log in with Microsoft

@ Log in with a login code

Etoayouv Ttov kwdikd cuvdeong (login
code) Tou Toug €xet OwoeEL O
EKTTXLOEUTIKOG KOl  OUUTIANPWVOUV  TO
medioe Ovopor (Name), Ovopo xpriotn
(Username) kot Kwdlkog TmpooBoong
(Password).
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6.3 AnpLoupyia EpyacLwyV amnod Toug
EKTIALOEVUTLKOUC

Apou emiAe€ete TV TAEN, K&VTE KAIK OTO «Create» (Anuloupyia) yio vo

ONULOUPYNOETE ULO EPYOOLAL.

(“add students ) (‘Add teachers )

ETIAEETE TOV TUTIO TNC OKNVNG. 2T OUVEXELX, TTIEPLYPXYTE TNV EPYXOIOL.

New assignment

New assignment

Class:

Type of scene: | Letstudents decide

Allow studa 30 environment

360" image

Tour

Assignment title
Let students dechde

Instructions

A

.

EmAe€te TIG TGEELC 1) TOUG UEMOVWHEVOUC MBNTEC OTOUG oTToioug BEAeTE Vi

avaBEoeTe TO €pYoO.

>TI OUVEXELX, UTTOPELTE VOl EXETE TTPOOROOT OTIC EPYNOIEC TWV HOBNTWV COC.

Class:

Type of scene: 3D environment

Allow students to use templates

My school yard

@

Create your school yard as realistic as possible

.

Who do you want to assign it to?

.,

Individual students

Send the assignment to every
student in the class

oY
-
Groups of students

Let groups of students work
within the same Project

o
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MAwooapt

e 3D Modeling (Tplodixotatn povrelomoinon): H diadikooia Onuloupyiog
TPLOOLXOTOTWY  PNPLOKWY  OVTLKEIMEVWY, TO  OTIOIN  UTTOPOUV V&
TIPOLBAAAOVTOL KOL VO TPOTIOTIOLOUVTAL OE EVAV ELKOVLKO XWPO.

e Animation (Kivnon): H OlodIkoolor PE TNV OTOLX TO OVTLKELUEVD 1) Ol
XOXPOKINPES KlvouvTal 1] aAA&{ouv Pe TNV TT&Podo TOU XPOVOU UECH OE HLX
TPLoOLXOTOTN OKNVI.

¢ AR (Augmented Reality — Emauinpévn Mpoypotikotnta): Texvoloyio TTou
TPORBGAAEL PN@PLOKA TPLOOLXOTOTA OVILKELUEVX 1) OKNVEG TAVW OTOV
TIPOYUOTLKO KOO0, MECW TNG KAUEPOG LG OUOKEUNG.

e Camera tool (EpyaxAeio kapepog): Acsitoupyio tou Delightex Edu mou
KoBopildel TNV OTITIKN YWVIX TOU XPNOTN MECH OE MLt OKNVN. H Kauepox
koBopilel TL PAETOUV OL XPNOTEG KOTH TNV €€ePelvnomn TOU ELKOVIKOU
mepLB&AAovVTOG.

e Dashboard (Mivakog eAéyxou): H Baoikn Oemapn tou Delightex Edu, omou
oL xpnoteg Olaxewpidovial T €pyx, TG TAEELG KoL TIC pubuioelg Ttou
AoyopLoooU Toug.

¢ Drag to lift (ZUpete yix avuPwon): Acitoupyia enefepyaciog oto Delightex
Edu Ttou ETILTPETIEL OTOUG XPNOTEG VO UETOAKLVOUV QVTIKEIMEVA KAXTAKOPUPX
(TTPOG TO TTAVW 1) TIPOC TOX KATW) MECK 0TI OKNVH.

e Drag to scale (Zupete ywx aAAayn] KALRHOKOG): AsiToupyial XELpLOPoOU OTO
Delightex Edu Tou €MITPETEL OTOUG XPNOTEC VO aXAAGCOUV TO HEYEBOG €VOC
TPLOOLXOTATOU AVTLIKELUEVOU CUPOVTAC TO ONELX 1) TIG AaBEG EAEYYOU.

¢ Interaction (AldpaXOTIKOTNTX): AVOPEPETAL OTOV TPOTIO LIE TOV OTIOLO Ol
XPNOTEC MUTOPOUV VO  KOVOUV TO TPLOOIXOTOTO  OIVTIKELUEVO VX
QVTOTTOKPLVOVTOL O€ EVEPYELES, CUMPBAVTX 1) EL6OO0UC TOU XPTOTN.

e Optimisation (BeAtiotomoinon): AVO@EPETOL OTNV  TPOCOPUOYT TwWV
TPLOOLXOTATWY AVTLKELHMEVWY, TWV UPWV KOL TWV OTOLXELWV TNG OKNVNG, WOTE

va e€ao@oaAilovTal OUaAN AELTOUPYIO KOL YPIIYOPOL XPOVOL (POPTWONC.
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Perspective (Mpoomtikn): AVO@EPETOL OTNV OTITIKN YWVIK 1} TO onueio
BEaoNG oTtO TO OTIOLO TTIXPATNPELTOL UL OKN V.

Polygon (MoAUywvo): Eva £mimedo, dlodLoTATO OXNUo e UBEieC TTAEUpPES,
TO OTI0i0 UTIOPEL Vo XpnotuotonBei w¢ OOULKO OTOLXEIO OTNV TPLOOLAOTOTN
wovtelomoinon. To ToAUywva oxnuoatidouv TIC EMPOAVELEG TWV
TPLOOLXOTOTWY  QVTLKELMEVWY KoL O OUVOUXOPOG TIOAAWV  TIOAUYWVWV
dnuloupyel ouvBeta oxnuata. O aplBUOC TwV TIOAUYWVWV EVOG LOVTEAOU
emmpeddel To emimedo AEMTOUEPELNG KOl TNV omod00T| TOU HECH OF ML
oKnvn.

Rotation mode (Asttoupyia tEPLOTPOWPNG): ETILTPETEL TNV TIEPLOTPOPN 1) TNV
TIEPLOTPOPT) EVOG KVTLKELUEVOU YUPW aTIO Toug &&oveg tou (X, Y 1 Z), woTe va
OAAGLEL O TIPOCAVATOALOUOG TOU HECK OTNV TPLOOLXOTOTN OKNVY).

Scaling (AMoyn KAipokog): H dladikooior oAy Tou PEYEBOUC €VOG
QVTLKELMEVOU HECH OTNV TPLOOLXOTATN OKNVN.

Scene (Zknvn): To £LKOVIKO TPLOOLAOTOTO TEPLBAAAOV OTIOU ONnULOUPYEITE
KO(L OPYOXVWVETE TO £PYO COC.

Texture (Yon): H su@&vion NG EMQAVELNG 1) N OTITIKN AETITOMEPELN TIOU
EQPOPUOLETOL OE EVX TPLOOLXOTATO KVTLKELUEVO.

Translation mode (Aettoupyia petakivnong): EpyoAcio Tou ETITPETEL
OTOUG XPNOTEC VO UETOKLVOUV 1) VO ETIOVATOTIOBETOUV €val TPLoOLAOTATO
QVTLKELPMEVO KATA UNKOC TwV a&Ovwv X, Y KoL Z UETO 0T OKNVI.

VR (Virtual Reality — Elkoviki) MpoypatikoTnTa): H KaBNAWTLIKN AsLTOUpyia
TIOU ETILTPETIEL OTOUG XPNOTEC VO €EEPEUVOUV KOl VO OGAANAETILOPOUV HE TIC
TPLOOLOOTATESG ONULOUPYLEG TOUG XPNOLUOTIOLWVING EVO KOUOTLKO ELKOVLIKNG
npayuatikotnTag (VR headset).
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To €pyo xpnuotodotnBnke pe tnv umootnplEn tn¢ Eupwmaikng Emitpomnc. H mopouoa
Onuooicuon ek@P&IEL ATTOKAELOTIKA TIC OTTOYELC TOU OUYYPO@EX Kol N Emitpory Ogv utmmopel
va BewpnBel utteUBUVN YLX OTTOLXONTIOTE XPT)ON TWV TIANPOQPOPLWYV TIOU TIEPLEXOVTAL OE OUTTV.
Ap1Buog €pyou: 2023-1-EL01-KA220-SCH-000155463
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	Το βιβλίο αυτό μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί από:
	Εκπαιδευτικούς που θέλουν να εισάγουν την τρισδιάστατη σχεδίαση και τον προγραμματισμό στα μαθήματά τους.
	Μαθητές που τους αρέσει να κατασκευάζουν, να σχεδιάζουν ή να προγραμματίζουν διαδραστικές σκηνές.
	Δημιουργούς και makers που θέλουν να εξερευνήσουν την αφήγηση μέσω VR και AR.
	Δεν απαιτείται προηγούμενη εμπειρία στην τρισδιάστατη μοντελοποίηση ή στον προγραμματισμό — θα ξεκινήσετε από τα βασικά και θα προχωρήσετε βήμα προς βήμα.
	Ο οδηγός αυτός έχει αναπτυχθεί με τη χρήση του προγράμματος Pro του Delightex Edu. Η έκδοση Pro περιλαμβάνει αρκετές λειτουργίες που δεν είναι διαθέσιμες στη δωρεάν έκδοση.
	Βασικές λειτουργίες αποκλειστικά της έκδοσης Pro που δεν είναι διαθέσιμες στη δωρεάν έκδοση.

	Εργαλεία διαχείρισης τάξης: Στο πρόγραμμα Pro, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργούν τάξεις, να προσθέτουν μαθητές, να αναθέτουν εργασίες και να παρακολουθούν τις εργασίες και τα έργα των μαθητών.
	Πλήρης πρόσβαση στη βιβλιοθήκη στοιχείων: Η άδεια Pro παρέχει πρόσβαση σε ολόκληρη τη βιβλιοθήκη τρισδιάστατων στοιχείων (χαρακτήρες, ζώα, αντικείμενα επιστημών, κτίρια κ.ά.), καθώς και σε πολλά προηγμένα στοιχεία. Η δωρεάν έκδοση προσφέρει μόνο ένα περιορισμένο σύνολο στοιχείων, γεγονός που περιορίζει την πολυπλοκότητα των δημιουργιών των μαθητών.
	Εργαλεία εξαγωγής AR/VR: Οι χρήστες της έκδοσης Pro μπορούν να εξερευνούν και να δημοσιεύουν σκηνές με πλήρεις λειτουργίες VR/AR. Η δωρεάν έκδοση υποστηρίζει μόνο βασικές λειτουργίες προβολής.
	Επειδή ο οδηγός αυτός έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς να ενσωματώσουν πλήρως το Delightex Edu στη μάθηση μέσω έργων, σε δραστηριότητες προγραμματισμού και στη δημιουργία περιεχομένου VR, αναπτύχθηκε με τη χρήση της έκδοσης Pro. Οι εκπαιδευτικοί που χρησιμοποιούν τη δωρεάν έκδοση μπορούν να ακολουθήσουν τον οδηγό, ωστόσο ορισμένα βήματα, εργαλεία ή στοιχεία ενδέχεται να μην εμφανίζονται στο περιβάλλον εργασίας τους.
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	ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ DELIGHTEX
	πρώην  CoSpaces Edu
	1.1 Τί είναι το Delightex Edu;
	Το Delightex Edu είναι μια δημιουργική πλατφόρμα που λειτουργεί μέσω του προγράμματος περιήγησης και επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν, να εξερευνούν και να προγραμματίζουν διαδραστικά τρισδιάστατα περιβάλλοντα. Χρησιμοποιείται ευρέως στην εκπαίδευση για την ανάπτυξη της ψηφιακής αφήγησης, της χωρικής σκέψης και των υπολογιστικών δεξιοτήτων.

	1.2 Εκπαιδευτικές και δημιουργικές χρήσεις
	Το Delightex Edu μετατρέπει τις αφηρημένες ιδέες σε ζωντανές και διαδραστικές εμπειρίες. Υποστηρίζει την εκπαίδευση STEAM (Επιστήμες, Τεχνολογία, Μηχανική, Τέχνες και Μαθηματικά), ενθαρρύνοντας την εξερεύνηση, την αφήγηση ιστοριών και τον πειραματισμό.
	Με το Delightex Edu, οι χρήστες μπορούν να:
	Δημιουργούν καθηλωτικές τρισδιάστατες σκηνές χρησιμοποιώντας ένα εύχρηστο περιβάλλον μεταφοράς και απόθεσης (drag-and-drop).
	Προσθέτουν διαδραστικότητα μέσω οπτικού προγραμματισμού με μπλοκ.
	Εξερευνούν τις δημιουργίες τους σε εικονική πραγματικότητα (VR) ή επαυξημένη πραγματικότητα (AR).
	Συνεργάζονται και να μοιράζονται έργα online σε ένα ασφαλές εκπαιδευτικό περιβάλλον.
	Για τους εκπαιδευτικούς, το Delightex Edu αποτελεί ένα ευέλικτο εργαλείο για τη διδασκαλία διαφορετικών γνωστικών αντικειμένων — από τη γλώσσα και την ιστορία έως τις STEM επιστήμες και τις τέχνες — καθιστώντας τις αφηρημένες έννοιες πιο κατανοητές μέσα από την τρισδιάστατη οπτικοποίηση και τη διαδραστικότητα.



	1.3 Πρόσβαση στην πλατφόρμα
	Ανοίξτε ένα πρόγραμμα περιήγησης και μεταβείτε στη διεύθυνση
	www.delightex.com/edu
	Σημείωση: Εάν μεταβείτε στη διεύθυνση www.delightex.com, κάντε κύλιση προς τα κάτω για να βρείτε δύο επιλογές: Delightex Edu και Delightex Nova. Επιλέξτε Delightex Edu.
	Μπορείτε επίσης να κατεβάσετε την εφαρμογή Delightex Edu σε tablet ή smartphone (διαθέσιμη για iOS και Android).
	Πριν δημιουργήσετε ή εξερευνήσετε τρισδιάστατους κόσμους στο Delightex Edu, χρειάζεται να συνδεθείτε ή να δημιουργήσετε έναν λογαριασμό. Η διαδικασία είναι απλή και διαφέρει ελαφρώς για εκπαιδευτικούς και μαθητές, ανάλογα με τον τρόπο με τον οποίο θα χρησιμοποιηθεί η πλατφόρμα στην τάξη.
	Πατήστε                       ή                       στην επάνω δεξιά γωνία της σελίδας.


	1.3.1 Βήματα για σύνδεση ή δημιουργία λογαριασμού (λογαριασμός εκπαιδευτικού και λογαριασμός μαθητή)
	Δημιουργία λογαριασμού εκπαιδευτικού
	Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να δημιουργήσουν έναν λογαριασμό Εκπαιδευτικού, ώστε να διαχειρίζονται τάξεις, να αναθέτουν εργασίες και να παρακολουθούν την πρόοδο των μαθητών.
	Βήματα:
	Κάντε κλικ στην επιλογή «Sign up» → «Create account as Teacher».
	Επιλέξτε τρόπο εγγραφής — μέσω email, Google, Microsoft, Apple ID, Clever κ.ά.
	Συμπληρώστε το όνομα, το email και τον κωδικό πρόσβασής σας (εάν δεν χρησιμοποιείτε μέθοδο ενιαίας σύνδεσης).
	Επιβεβαιώστε το email σας, εφόσον σας ζητηθεί.
	Μόλις συνδεθείτε, θα εμφανιστεί ο πίνακας ελέγχου εκπαιδευτικού (Teacher Dashboard), όπου μπορείτε να δημιουργήσετε μια νέα τάξη και να προσκαλέσετε μαθητές χρησιμοποιώντας έναν κωδικό συμμετοχής (join code).
	Σημείωση:
	Οι εκπαιδευτικοί αποκτούν πρόσβαση στα Εργαλεία Διαχείρισης Τάξης, τα οποία περιλαμβάνουν τη δημιουργία τάξεων, τις ρυθμίσεις εργασιών και τις λειτουργίες παρακολούθησης έργων. Όλα τα παραπάνω θα παρουσιαστούν αναλυτικά στο Μέρος 6.


	Δημιουργία λογαριασμού μαθητή
	Οι μαθητές συμμετέχουν χρησιμοποιώντας έναν κωδικό τάξης που τους παρέχει ο εκπαιδευτικός.
	Βήματα:
	Κάντε κλικ στην επιλογή «Sign up» → «Create account as Student».
	Επιλέξτε τον τρόπο εγγραφής — μέσω email, Google, Microsoft ή Clever.
	Εισαγάγετε τον κωδικό τάξης που σας έχει δώσει ο εκπαιδευτικός, για να συμμετάσχετε στην τάξη.
	Μόλις συνδεθεί, ο μαθητής βλέπει τις εργασίες που του έχουν ανατεθεί και μπορεί να ξεκινήσει να δημιουργεί ή να επεξεργάζεται χώρους. Εικόνες που παρουσιάζουν τη διαδικασία περιλαμβάνονται σε επόμενο κεφάλαιο.

	Σύνδεση μετά την εγγραφή
	Μόλις δημιουργηθεί ο λογαριασμός:
	Κάντε κλικ στην επιλογή «Log in» στην αρχική σελίδα του Delightex Edu.
	Επιλέξτε τη μέθοδο σύνδεσής σας (Google, Microsoft κ.ά.).
	Το σύστημα σας μεταφέρει αυτόματα στον Πίνακα ελέγχου (Dashboard) — τους εκπαιδευτικούς στις τάξεις τους και τους μαθητές στους χώρους που τους έχουν ανατεθεί.

	1.3.2 Περιγραφή της διάταξης του πίνακα ελέγχου (έργα, τάξεις, ρυθμίσεις κ.ά.)
	Όταν συνδέεστε στο Delightex Edu, η πρώτη οθόνη που εμφανίζεται είναι ο Πίνακας ελέγχου (Dashboard) — το κεντρικό σημείο διαχείρισης, όπου μπορείτε να διαχειρίζεστε όλα τα έργα, τις τάξεις και τις ρυθμίσεις του λογαριασμού σας. Ο πίνακας ελέγχου έχει σχεδιαστεί με έμφαση στην απλότητα και τη γρήγορη πρόσβαση, διευκολύνοντας τόσο τους εκπαιδευτικούς όσο και τους μαθητές στην πλοήγηση.
	Καρτέλα Projects (Έργα): Στην περιοχή αυτή εμφανίζονται όλοι οι τρισδιάστατοι χώροι (έργα) που έχετε δημιουργήσει ή που έχουν κοινοποιηθεί σε εσάς. Μπορείτε να:
	δημιουργήσετε έναν νέο χώρο κάνοντας κλικ στην επιλογή «Create Space» και επιλέγοντας ένα πρότυπο ή έναν κενό κόσμο,
	ανοίξετε υπάρχοντα έργα για να τα επεξεργαστείτε ή να τα εξερευνήσετε,
	αντιγράψετε, μετονομάσετε ή διαγράψετε έργα χρησιμοποιώντας το μενού με τις τρεις τελείες σε κάθε μικρογραφία έργου,
	οργανώσετε τα έργα σας σε φακέλους για καλύτερη διαχείριση.
	Οι εκπαιδευτικοί μπορούν επίσης να βλέπουν εδώ τα έργα των μαθητών, όταν αυτά είναι συνδεδεμένα με μια τάξη.
	Καρτέλα Classes (Τάξεις): Η ενότητα αυτή είναι διαθέσιμη για εκπαιδευτικούς και διδάσκοντες. Επιτρέπει:
	τη δημιουργία μιας τάξης και την έκδοση κωδικού συμμετοχής (join code) που μπορούν να χρησιμοποιήσουν οι μαθητές για να συνδεθούν,
	την ανάθεση δραστηριοτήτων (συγκεκριμένων έργων στο Delightex) στους μαθητές,
	την παρακολούθηση της προόδου των μαθητών — οι εκπαιδευτικοί μπορούν να βλέπουν, να σχολιάζουν ή να αξιολογούν τις δημιουργίες τους,
	τη συνεργασία με άλλους εκπαιδευτικούς μέσω της κοινής χρήσης τάξεων ή προτύπων.
	Για τους μαθητές, η καρτέλα Classes εμφανίζει όλες τις τάξεις στις οποίες συμμετέχουν, μαζί με τις ανατεθειμένες δραστηριότητες και τις προθεσμίες τους.
	Gallery (Συλλογή): Η Gallery είναι ο χώρος όπου μπορείτε να περιηγηθείτε σε δημόσια έργα άλλων δημιουργών, αναζητώντας έμπνευση και ιδέες για τις δικές σας δημιουργίες.

	1.4 Εξερεύνηση του περιβάλλοντος εργασίας και του χώρου δημιουργίας
	Όταν ανοίγετε το Delightex Edu, θα δείτε ένα  εύχρηστο περιβάλλον εργασίας, σχεδιασμένο τόσο για αρχάριους όσο και για πιο προχωρημένους χρήστες.
	Κύριες περιοχές του χώρου εργασίας:
	Πίνακας ελέγχου (A): Εδώ εμφανίζονται όλα τα έργα σας. Μπορείτε να δημιουργήσετε νέα έργα, να δημιουργήσετε αντίγραφα ή να τα μοιραστείτε με άλλους.
	Επεξεργαστής 3D (B): Ο χώρος όπου σχεδιάζετε και διαμορφώνετε τον εικονικό σας κόσμο.
	Βιβλιοθήκη στοιχείων (C): Μια πλούσια συλλογή από τρισδιάστατα μοντέλα, χαρακτήρες, ζώα, κτίρια και περιβάλλοντα.
	Πίνακας ιδιοτήτων (D): Επιτρέπει την τροποποίηση των ιδιοτήτων ενός αντικειμένου, όπως το μέγεθος, το χρώμα, τη θέση, την περιστροφή κ.ά.
	Λειτουργία αναπαραγωγής (E): Επιτρέπει την προεπισκόπηση και την εξερεύνηση του κόσμου σας σε 3D ή VR.
	Πίνακας κώδικα (F): Ανοίγει το περιβάλλον προγραμματισμού για προγραμματισμό με μπλοκ ή JavaScript.
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	ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ: ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ΠΡΩΤΗΣ ΣΑΣ ΣΚΗΝΗΣ
	2.1 Έργα και σκηνές
	Στο μενού του Delightex Edu, επιλέξτε «Projects» (Έργα).
	Στη συνέχεια, επιλέξτε «3D environment» (Τρισδιάστατο περιβάλλον) και επιλέξτε μια σκηνή.
	Μια σκηνή είναι σαν τη σκηνή ενός θεατρικού έργου. Περιλαμβάνει όλα τα τρισδιάστατα στοιχεία που συνθέτουν την εμπειρία σας. Κάθε έργο μπορεί να περιλαμβάνει πολλαπλές σκηνές, επιτρέποντάς σας να δημιουργήσετε διαφορετικά κεφάλαια, τοποθεσίες ή επίπεδα. Μπορείτε να μεταβαίνετε από τη μία σκηνή στην άλλη χρησιμοποιώντας κώδικα (CoBlocks) ή κουμπιά πλοήγησης μεταξύ σκηνών.
	Σε αυτόν τον οδηγό θα χρησιμοποιήσουμε μόνο μία σκηνή.
	Μόλις βρεθείτε μέσα στο έργο, μπορείτε επίσης να την μετονομάσετε.

	λειτουργίες

	Ας ξεκινήσουμε με έναν κενό χώρο.
	Καρτέλα σκηνής

	επιφάνεια εργασίας ή πλέγμα
	Στο κάτω αριστερό μενού, στην καρτέλα Library (Βιβλιοθήκη), μπορείτε να βρείτε πολλά έτοιμα στοιχεία (assets), οργανωμένα σε κατηγορίες (characters, animals, housing, nature, transport, items, building, special). Κάθε κατηγορία περιλαμβάνει μια ποικιλία στοιχείων, χωρισμένων σε ομάδες με παρόμοια λειτουργία (π.χ. Transport → Land → Bike). Μπορείτε να σύρετε και να αποθέσετε (drag and drop) το στοιχείο που επιθυμείτε μέσα στη σκηνή σας.
	Μόλις το στοιχείο τοποθετηθεί στη σκηνή, έχετε διάφορες επιλογές για την επεξεργασία και τη διαμόρφωσή του:

	2.2 Πλοήγηση στο τρισδιάστατο περιβάλλον
	Η πλοήγηση στο τρισδιάστατο περιβάλλον του Delightex Edu επιτρέπει στους χρήστες να εξερευνούν, να δημιουργούν και να αλληλεπιδρούν με τις εικονικές σκηνές τους από διαφορετικές οπτικές γωνίες. Μπορείτε να μετακινείστε στον χώρο εργασίας χρησιμοποιώντας το ποντίκι για περιστροφή της προβολής, την κύλιση για μεγέθυνση ή σμίκρυνση και κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και χρησιμοποιώντας τα βελάκια του πληκτρολογίου για να κινείστε μέσα στη σκηνή. Τα εργαλεία πλοήγησης σάς βοηθούν να τοποθετείτε τα αντικείμενα με ακρίβεια, να βλέπετε το έργο σας από διαφορετικές γωνίες και να κατανοείτε τις χωρικές σχέσεις μεταξύ των στοιχείων.

	2.3 Ρύθμιση σκηνών, φόντων και περιβαλλόντων
	Μπορείτε να ορίσετε το φόντο της σκηνής σας ή να το αλλάξετε, εάν είχατε επιλέξει κάποιο κατά τη δημιουργία της σκηνής.
	Στον πίνακα Environment (Περιβάλλον), μπορείτε να προσαρμόσετε:
	Φίλτρα (Filters): Αλλάξτε τον φωτισμό από ημέρα σε ηλιοβασίλεμα, νύχτα ή εσωτερικό χώρο.
	Εφέ καιρού (Weather effects): Προσθέστε βροχή, χιόνι, ομίχλη, φύλλα που πετούν κ.ά.
	Εικόνα εδάφους (Floor image): Προσθέστε εικόνα γρασιδιού, άμμου, χιονιού ή οποιαδήποτε άλλη εικόνα επιθυμείτε.
	Ήχος φόντου (Background sound): Προσθέστε έναν ήχο που θα ακούγεται μόλις εισέρχεστε στη σκηνή.

	2.4 Εργασία με διαφορετικές προοπτικές κάμερας
	Το εργαλείο κάμερας σάς επιτρέπει να καθορίζετε τι θα βλέπουν οι χρήστες όταν ξεκινά η σκηνή, να δημιουργείτε κινηματογραφικές κινήσεις ή να εναλλάσσεστε μεταξύ διαφορετικών οπτικών γωνιών χρησιμοποιώντας κώδικα ή ενεργοποιητές (triggers). Τοποθετήστε την κάμερα ακριβώς στο σημείο από το οποίο θέλετε να ξεκινά η προβολή μόλις εισέλθετε στον εικονικό σας κόσμο.
	Εάν διαγράψετε κατά λάθος την κάμερα, μπορείτε να προσθέσετε μια νέα από την κατηγορία «Special» της Library (Βιβλιοθήκης). Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πολλαπλές κάμερες για να κατευθύνετε την προσοχή του χρήστη ή να αφηγηθείτε μια ιστορία από διαφορετικές οπτικές γωνίες.
	Σε αυτή την περίπτωση, θα πρέπει να προγραμματίσετε τις κάμερες με CoBlocks.
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	ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗ ΤΗΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ ΤΟΥ DELIGHTEX
	3.1 Ενσωματωμένα τρισδιάστατα αντικείμενα και χαρακτήρες
	Το Delightex Edu διαθέτει μια πλούσια ενσωματωμένη Βιβλιοθήκη 3D, η οποία επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν εύκολα καθηλωτικές και διαδραστικές σκηνές, χωρίς να χρειάζονται εξωτερικό λογισμικό τρισδιάστατου σχεδιασμού. Η βιβλιοθήκη είναι οργανωμένη σε κατηγορίες, διευκολύνοντας την αναζήτηση και την προσθήκη έτοιμων στοιχείων στο έργο σας.
	Κατηγορίες αντικειμένων
	Χαρακτήρες (Characters): Ανδρικά και γυναικεία avatars, παιδιά, ιστορικά πρόσωπα και άλλα.
	Ζώα (Animals): Ζώα της ξηράς, του νερού και του αέρα.
	Κατοικίες (Housing): Σπίτια, αξιοθέατα, σαλόνι, υπνοδωμάτιο, μπάνιο, πόρτες και παράθυρα κ.ά.
	Φύση (Nature): Στοιχεία βοτανικής, δέντρα, βράχοι, φυτά κ.ά.
	Μεταφορές (Transport): Οχήματα ξηράς, θαλάσσης και αέρος.
	Αντικείμενα (Items): Αντικείμενα σκηνικού, διακοσμητικά, τρόφιμα, αξεσουάρ και σύμβολα.
	Κατασκευές (Building): Επίπεδα και τρισδιάστατα δομικά στοιχεία.
	Ειδικά (Special): Κάμερα, εφέ σωματιδίων και διαδρομές.


	Πολλοί χαρακτήρες του Delightex Edu είναι πλήρως κινούμενοι και μπορούν να εκτελούν προκαθορισμένες ενέργειες, όπως περπάτημα, τρέξιμο, άλμα, κάθισμα ή χαιρετισμό.
	Μπορείτε να προσαρμόσετε:
	Εμφάνιση: (π.χ. τόνος δέρματος, ενδυμασία, χτένισμα)
	Κινήσεις: χρησιμοποιώντας τις επιλογές «Animate» ή «Code»
	Συμπεριφορά: μέσω CoBlocks ή προγραμματισμού με κώδικα.
	Οι δυνατότητες αυτές καθιστούν τη βιβλιοθήκη ιδανική για αφήγηση ιστοριών, παιχνίδι ρόλων και μάθηση μέσω προσομοιώσεων.


	3.1.1 Αλλαγή κλίμακας αντικειμένων
	Η αλλαγή κλίμακας σάς επιτρέπει να κάνετε ένα αντικείμενο μεγαλύτερο ή μικρότερο:
	Επιλέξτε το αντικείμενο → σύρετε για αλλαγή κλίμακας.

	3.1.2 Προσαρμογή εμφάνισης
	Πολλά στοιχεία της βιβλιοθήκης υποστηρίζουν αλλαγές στο χρώμα και την υφή:
	Επιλέξτε το αντικείμενο, κάντε δεξί κλικ πάνω του και επιλέξτε «Material» (Υλικό).
	Αλλάξτε το χρώμα των ρούχων, των επιφανειών ή επιμέρους τμημάτων του μοντέλου.
	Ορισμένα αντικείμενα διαθέτουν πολλαπλές ζώνες χρώματος (π.χ. μπλούζα, παντελόνι, δέρμα).

	3.1.3 Προσαρμογή της ιεραρχίας αντικειμένων
	Τα αντικείμενα μπορούν να ομαδοποιηθούν ή να συνδυαστούν:
	Κρατήστε πατημένο το Shift και κάντε αριστερό κλικ στα αντικείμενα που θέλετε να επιλέξετε. Ένας άλλος τρόπος επιλογής είναι να κάνετε δεξί κλικ και να σύρετε το ποντίκι για να επιλέξετε τα επιθυμητά αντικείμενα.
	Στη συνέχεια → δεξί κλικ → Group (Ομαδοποίηση).
	Με αυτόν τον τρόπο μπορείτε να αλλάζετε το μέγεθος ή να μετακινείτε τα αντικείμενα μαζί (π.χ. ένα αυτοκίνητο + τον οδηγό).
	Για να καταργήσετε την ομαδοποίηση, κάντε ξανά δεξί κλικ → Ungroup (Κατάργηση ομαδοποίησης).
	Η ομαδοποίηση είναι χρήσιμη για τη δημιουργία σύνθετων κατασκευών, όπως κτίρια, ρομπότ ή οικοσυστήματα.

	3.1.4 Αντιγραφή και δημιουργία αντιγράφων
	Για να δημιουργήσετε ένα αντίγραφο ενός αντικειμένου, κάντε δεξί κλικ πάνω του και επιλέξτε «Duplicate» (Δημιουργία αντιγράφου).
	Χρησιμοποιήστε Ctrl + D (Windows) ή Cmd + D (Mac).
	Τα αντίγραφα διατηρούν όλες τις ίδιες ρυθμίσεις (μέγεθος, χρώμα, προσανατολισμό).
	Αν θέλετε να αντιγράψετε ένα αντικείμενο, χρησιμοποιήστε Ctrl + C ή Cmd + C (Mac).
	Όταν το επικολλήσετε χρησιμοποιώντας Ctrl + V ή Cmd + V (Mac), το νέο αντικείμενο θα τοποθετηθεί πάνω από το αρχικό. Μπορείτε να διαπιστώσετε ότι πρόκειται για το επικολλημένο αντικείμενο μόλις το μετακινήσετε από τη θέση του αρχικού.

	3.1.5 Προσθήκη κινήσεων και διαδραστικών λειτουργιών
	Ένα από τα πιο ισχυρά χαρακτηριστικά του Delightex Edu είναι η δυνατότητα να δίνετε κίνηση και ζωή στα τρισδιάστατα αντικείμενα μέσω κινήσεων και διαδραστικών λειτουργιών. Τα εργαλεία αυτά επιτρέπουν στους δημιουργούς να μετατρέπουν στατικές σκηνές σε δυναμικές και συναρπαστικές εμπειρίες που ανταποκρίνονται στις ενέργειες των χρηστών.

	3.1.6 Προσθήκη κινήσεων
	Τα περισσότερα τρισδιάστατα αντικείμενα και οι χαρακτήρες στη Βιβλιοθήκη του Delightex Edu περιλαμβάνουν ενσωματωμένες κινήσεις. Για να προσθέσετε ή να επεξεργαστείτε κινήσεις: Επιλέξτε το αντικείμενο στη σκηνή σας, κάντε δεξί κλικ πάνω του και επιλέξτε το εικονίδιο «Animation» (Κίνηση) από το μενού του αντικειμένου.
	Για τους χαρακτήρες, οι κινήσεις είναι συχνά προσαρμοσμένες στο είδος τους — για παράδειγμα, τα ανθρωπόμορφα avatars μπορεί να περιλαμβάνουν κινήσεις περπατήματος, ομιλίας ή χορού, ενώ τα οχήματα μπορεί να διαθέτουν κινούμενους τροχούς ή έλικες.

	3.1.7 Προσθήκη διαδραστικών λειτουργιών
	Οι διαδραστικές λειτουργίες καθορίζουν τον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες μπορούν να αλληλεπιδρούν με τα αντικείμενα στην τρισδιάστατη σκηνή. Αυτές μπορεί να περιλαμβάνουν κλικ, σύγκρουση ή προσέγγιση ενός αντικειμένου, ώστε να ενεργοποιείται ένα συμβάν.
	Για να δημιουργήσετε μια διαδραστική λειτουργία: Επιλέξτε το αντικείμενό σας, κάντε δεξί κλικ πάνω του και ενεργοποιήστε την επιλογή «Use in CoBlocks» (Χρήση στα CoBlocks).

	Χρησιμοποιήστε μπλοκ συμβάντων, όπως: «When this object is clicked» (Όταν γίνει κλικ σε αυτό το αντικείμενο), «When this object is looked at» (Όταν ο χρήστης κοιτάξει αυτό το αντικείμενο), «When this object collides with another» (Όταν αυτό το αντικείμενο συγκρουστεί με ένα άλλο) κ.ά. και καθορίστε την ενέργεια που θέλετε να ακολουθήσει, όπως έναρξη ή διακοπή μιας κίνησης, αναπαραγωγή ενός ήχου ή εμφάνιση ενός μηνύματος κ.ά.
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	ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΩΝ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΕΣ ΠΗΓΕΣ
	4.1 Υποστηριζόμενες μορφές αρχείων 3D
	Το Delightex Edu επιτρέπει στους χρήστες να εισάγουν τα δικά τους τρισδιάστατα μοντέλα στις σκηνές τους, διευρύνοντας τις δημιουργικές δυνατότητες πέρα από την ενσωματωμένη βιβλιοθήκη. Χρησιμοποιώντας υποστηριζόμενες μορφές αρχείων 3D, εκπαιδευτικοί και μαθητές μπορούν να σχεδιάζουν μοναδικούς χαρακτήρες, κτίρια ή εκπαιδευτικά περιβάλλοντα που έχουν δημιουργηθεί με άλλο λογισμικό 3D ή έχουν ληφθεί από αξιόπιστες διαδικτυακές βιβλιοθήκες.
	Το Delightex Edu υποστηρίζει αρκετούς από τους πιο διαδεδομένους τύπους αρχείων τρισδιάστατων μοντέλων.


	4.2 Πώς να ανεβάσετε και να τοποθετήσετε εισαγόμενα αντικείμενα
	Για να εισαγάγετε ένα τρισδιάστατο μοντέλο:
	Ανοίξτε το έργο σας στο Delightex Edu.
	Επιλέξτε «Upload» → «3D model».
	Επιλέξτε το αρχείο από τον υπολογιστή σας (GLB, OBJ, FBX, MTL ή ZIP).
	Περιμένετε μέχρι να ολοκληρωθεί η μεταφόρτωση και το μοντέλο να εμφανιστεί στη Library → Uploads.
	Σύρετε και αποθέστε (drag and drop) το μοντέλο στη σκηνή σας.
	Εάν το μοντέλο δεν εμφανίζεται σωστά, ελέγξτε τα εξής:
	Μέγεθος αρχείου: Το Delightex Edu συνιστά μοντέλα μικρότερα από 15 MB για ομαλή λειτουργία.
	Ελλείπουσες υφές: Βεβαιωθείτε ότι τα υλικά και οι υφές έχουν ενσωματωθεί σωστά σε ένα αρχείο GLB ή σε ένα ZIP.
	Αριθμός πολυγώνων: Ο μικρότερος αριθμός πολυγώνων εξασφαλίζει καλύτερη απόδοση σε tablet και προγράμματα περιήγησης.

	4.3 Βελτιστοποίηση μεγέθους αντικειμένων, υφών και απόδοσης
	Παρόλο που το Delightex Edu επιτρέπει τη δημιουργία πλούσιων και λεπτομερών τρισδιάστατων σκηνών, κάθε μοντέλο, υφή και κίνηση επηρεάζει τη συνολική απόδοση, ιδιαίτερα όταν τα έργα προβάλλονται σε tablet ή σε περιβάλλον VR. Η βελτιστοποίηση των τρισδιάστατων στοιχείων εξασφαλίζει ομαλότερη αλληλεπίδραση, ταχύτερους χρόνους φόρτωσης και καλύτερη εμπειρία χρήσης τόσο για τους εκπαιδευτικούς όσο και για τους μαθητές.

	Οι ανεπαρκώς βελτιστοποιημένες σκηνές μπορεί να προκαλέσουν αργή φόρτωση ή καθυστερήσεις κατά τη χρήση, κρασαρίσματα σε κινητές συσκευές, χαμηλό ρυθμό καρέ (frame rate) σε λειτουργία VR και καθυστερήσεις στην εκτέλεση μπλοκ κώδικα ή κινήσεων. Ο αποτελεσματικός σχεδιασμός διατηρεί την εμπειρία ελκυστική και προσβάσιμη σε όλους τους μαθητές, ανεξάρτητα από την ισχύ της συσκευής που χρησιμοποιούν.
	Για να μειώσετε το μέγεθος και την πολυπλοκότητα των αντικειμένων:
	Απλοποιήστε τη γεωμετρία: Χρησιμοποιήστε μοντέλα με λιγότερα πολύγωνα (τρίγωνα). Αποφύγετε υπερβολικά λεπτομερή πλέγματα.
	Περιορίστε τον αριθμό των αντικειμένων: Ομαδοποιήστε παρόμοια στοιχεία (π.χ. πολλά ίδια δέντρα) σε λιγότερα ενιαία αντικείμενα.
	Χρησιμοποιήστε σωστά την αλλαγή κλίμακας: Αλλάζετε το μέγεθος των αντικειμένων μέσα στο Delightex Edu, αντί να εισάγετε τεράστια μοντέλα.
	Επαναχρησιμοποιήστε μοντέλα: Δημιουργήστε αντίγραφα (Duplicate) υπαρχόντων αντικειμένων, αντί να εισάγετε νέα μοντέλα κάθε φορά.
	Για τη βελτιστοποίηση της υφής (δηλαδή του τρόπου με τον οποίο εμφανίζεται η επιφάνεια ενός τρισδιάστατου αντικειμένου), μπορείτε να ακολουθήσετε τις παρακάτω καλές πρακτικές:
	Χρησιμοποιήστε συμπιεσμένες εικόνες (JPG, PNG) σε λογικές αναλύσεις (π.χ. 1024×1024 αντί για 4096×4096).
	Αποφύγετε τη χρήση πολλών ξεχωριστών αρχείων υφών· η χρήση ενός texture atlas ανά μοντέλο είναι προτιμότερη.
	Χρησιμοποιείτε διαφανείς υφές μόνο όταν είναι απαραίτητο, καθώς απαιτούν περισσότερη επεξεργαστική ισχύ.
	Βεβαιωθείτε ότι τα χρώματα και τα υλικά είναι απλά, ιδιαίτερα για αντικείμενα που βρίσκονται στο φόντο ή σε μεγάλη απόσταση.
	Για να εξασφαλίσετε βέλτιστη απόδοση:
	Κάντε προεπισκόπηση του έργου στο Delightex Edu σε διαφορετικές συσκευές (υπολογιστή, tablet, VR).
	Ελέγξτε τον χρόνο φόρτωσης και την ομαλότητα των κινήσεων.
	Απλοποιήστε ή αφαιρέστε μη απαραίτητα μοντέλα εάν εμφανίζονται καθυστερήσεις.
	Χωρίστε τους σύνθετους εικονικούς κόσμους σε μικρότερες σκηνές, οι οποίες συνδέονται μεταξύ τους με κουμπιά τηλεμεταφοράς.
	Η βελτιστοποίηση στο Delightex Edu αφορά την επίτευξη ισορροπίας: τη διατήρηση κόσμων που είναι οπτικά πλούσιοι, αλλά ταυτόχρονα αρκετά ελαφρείς ώστε να λειτουργούν ομαλά. Ελέγχοντας το μέγεθος των αντικειμένων, τη λεπτομέρεια των υφών και το φορτίο των κινήσεων, οι δημιουργοί μπορούν να διασφαλίσουν ότι τα μαθήματα VR/AR παραμένουν προσβάσιμα, καθηλωτικά και ευχάριστα για κάθε μαθητή.
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	ΚΟΙΝΟΠΟΙΗΣΗ, ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΚΑΙ ΕΞΑΓΩΓΗ ΤΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΣΑΣ
	5.1 Πώς να κοινοποιήσετε τον χώρο σας στο διαδίκτυο
	Μόλις ολοκληρώσετε τη δημιουργία της σκηνής ή του διαδραστικού σας χώρου, το Delightex Edu σάς επιτρέπει να κοινοποιήσετε εύκολα το έργο σας στο διαδίκτυο.
	Ανοίξτε το έργο σας: Μεταβείτε στον Πίνακα ελέγχου (Dashboard) του Delightex Edu και ανοίξτε το έργο που θέλετε να κοινοποιήσετε.
	Κάντε κλικ στο κουμπί «Share»: Στην επάνω δεξιά γωνία της οθόνης, κάντε κλικ στην επιλογή «Share» (Κοινοποίηση). Θα ανοίξει ο πίνακας με τις διαθέσιμες επιλογές κοινοποίησης.
	Επιλέξτε τις ρυθμίσεις ορατότητας:
	Unlisted (Μη καταχωρισμένο): Όποιος διαθέτει τον σύνδεσμο μπορεί να δει το έργο σας, αλλά αυτό δεν θα εμφανίζεται δημόσια στη Gallery.
	Publish to Gallery (Δημοσίευση στη Gallery): Το έργο σας θα είναι ορατό σε όλους τους χρήστες του Delightex και μπορεί να εμφανίζεται στη Gallery του Delightex.

	Στη συνέχεια, εμφανίζεται το παρακάτω παράθυρο, όπου μπορείτε να επιλέξετε τις επιθυμητές ρυθμίσεις:
	Είναι σημαντικό να δώσετε στο έργο σας ένα κατάλληλο όνομα, ώστε να γίνεται εύκολα κατανοητό το θέμα του, καθώς και μια σύντομη και σαφή περιγραφή.
	Μόλις ολοκληρώσετε τη διαδικασία κοινοποίησης, θα εμφανιστεί μια λίστα με διαθέσιμες επιλογές κοινοποίησης:
	Αντιγραφή συνδέσμου ή κώδικα ενσωμάτωσης (Embed Code): Το Delightex Edu δημιουργεί έναν κοινοποιήσιμο σύνδεσμο και έναν κώδικα ενσωμάτωσης, τον οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε σε ιστοτόπους, ιστολόγια ή πλατφόρμες LMS, όπως το Google Classroom ή το Moodle.
	Κοινοποίηση σε τάξη: Εάν το έργο σας αποτελεί μέρος μιας τάξης, μπορείτε να το αναθέσετε απευθείας σε μαθητές ή συνεργάτες. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν επίσης να κοινοποιήσουν ένα έργο, ώστε οι μαθητές να δημιουργήσουν το δικό τους επεξεργάσιμο αντίγραφο (remix), χρησιμοποιώντας τον κωδικό κοινοποίησης (Share code).
	Κοινοποίηση στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης: Το έργο μπορεί επίσης να κοινοποιηθεί σε πλατφόρμες κοινωνικής δικτύωσης.

	Προαιρετικά – Κοινοποίηση για προβολή σε VR
	Μπορείτε να κοινοποιήσετε το έργο για προβολή σε VR. Ο ίδιος σύνδεσμος κοινοποίησης λειτουργεί στην εφαρμογή CoSpaces για κινητές συσκευές ή σε συσκευές VR, όπως το Google Cardboard, το Meta Quest κ.ά.

	5.2 Συνεργασία με άλλους
	Το Delightex Edu επιτρέπει σε εκπαιδευτικούς και μαθητές να εργάζονται μαζί σε κοινόχρηστους εικονικούς χώρους, ενισχύοντας την ομαδική εργασία, τη δημιουργικότητα και τη μάθηση μεταξύ συνομηλίκων. Οι δυνατότητες συνεργασίας διευκολύνουν τη συν-δημιουργία, την επεξεργασία και την αξιολόγηση έργων, είτε σε πραγματικό χρόνο είτε ασύγχρονα.
	Εκπαιδευτικοί:
	Η συνεργασία οργανώνεται μέσω των Classes (Τάξεων). Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να προσκαλέσουν μαθητές να συμμετάσχουν σε μια τάξη, κοινοποιώντας έναν κωδικό ή έναν σύνδεσμο συμμετοχής. Μόλις οι μαθητές συμμετάσχουν, ο εκπαιδευτικός μπορεί να τους αναθέσει έργα για ομαδική εργασία.

	Μαθητές:
	Οι μαθητές που ανήκουν στην ίδια τάξη μπορούν να συνεργάζονται σε ένα έργο, όταν ο εκπαιδευτικός ενεργοποιήσει τη δυνατότητα συν-επεξεργασίας (co-editing). Η λειτουργία αυτή επιτρέπει σε πολλούς χρήστες να εργάζονται ταυτόχρονα στην ίδια σκηνή.
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	ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΑΞΕΩΝ ΣΤΟ DELIGHTEX EDU
	Η λειτουργία Classes (Τάξεις) αποτελεί βασικό χαρακτηριστικό για τους εκπαιδευτικούς. Μέσω αυτής της επιλογής, οι μαθητές δεν χρειάζεται να δημιουργήσουν προσωπικούς λογαριασμούς στο Delightex, ενώ οι εκπαιδευτικοί μπορούν να έχουν μια συνολική εικόνα της εργασίας των μαθητών τους, να δημοσιεύουν αναθέσεις εργασιών κ.ά.
	Το Delightex Edu επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να βλέπουν και να διαχειρίζονται τα έργα των μαθητών, αλλά παρέχει περιορισμένες δυνατότητες άμεσης εξαγωγής δεδομένων τάξης από την πλατφόρμα. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να αποθηκεύσουν μεμονωμένα μαθητικά έργα, για παράδειγμα μέσω συνδέσμων κοινοποίησης, κωδικών QR ή εξαγόμενων αρχείων σκηνών, τα οποία μπορούν να χρησιμοποιηθούν για αξιολόγηση, τεκμηρίωση ή αναφορά στο πλαίσιο έργων Erasmus+.
	Ωστόσο, η πλατφόρμα δεν προσφέρει επί του παρόντος μια πλήρη λειτουργία «export class data», δηλαδή τη δυνατότητα λήψης όλων των αποτελεσμάτων των μαθητών, των αναφορών προόδου ή των βαθμολογιών σε ένα ενιαίο αρχείο.
	Εάν οι εκπαιδευτικοί επιθυμούν να διατηρούν αρχεία για αξιολόγηση ή αναφορά, μπορούν να αποθηκεύουν χειροκίνητα τους συνδέσμους των έργων, να λαμβάνουν στιγμιότυπα οθόνης (screenshots) ή να κατεβάζουν τα τελικά αρχεία των έργων για κάθε μαθητή ή ομάδα.
	6.1 Δημιουργία τάξης από τον εκπαιδευτικό
	Για να δημιουργήσετε μια τάξη (Class), πρέπει να έχετε συνδεθεί στο Delightex Edu ως Εκπαιδευτικός (Teacher).
	Επιλέξτε την καρτέλα «Classes» (Τάξεις) και, στη συνέχεια, κάντε κλικ στην επιλογή


	Δώστε ένα όνομα στην τάξη σας, π.χ. Γεωμετρία – Β΄ Γυμνασίου.
	Επιλέξτε τον τρόπο με τον οποίο θα προσθέσετε τους μαθητές στην τάξη σας.
	Ο πιο αποτελεσματικός τρόπος είναι να δημιουργήσετε έναν κωδικό τάξης (Class Code).
	1234
	Και έτσι θα λάβετε τον κωδικό της τάξης σας (Class Code).
	Πώς μπορούν να συμμετάσχουν σε μια τάξη:

	6.3 Δημιουργία εργασιών από τους εκπαιδευτικούς
	Αφού επιλέξετε την τάξη, κάντε κλικ στο «Create» (Δημιουργία) για να δημιουργήσετε μια εργασία.
	Επιλέξτε τον τύπο της σκηνής. Στη συνέχεια, περιγράψτε την εργασία.
	Επιλέξτε τις τάξεις ή τους μεμονωμένους μαθητές στους οποίους θέλετε να αναθέσετε το έργο.
	Στη συνέχεια, μπορείτε να έχετε πρόσβαση στις εργασίες των μαθητών σας.
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	Γλωσσάρι
	3D Modeling (Τρισδιάστατη μοντελοποίηση): Η διαδικασία δημιουργίας τρισδιάστατων ψηφιακών αντικειμένων, τα οποία μπορούν να προβάλλονται και να τροποποιούνται σε έναν εικονικό χώρο.
	Animation (Κίνηση): Η διαδικασία με την οποία τα αντικείμενα ή οι χαρακτήρες κινούνται ή αλλάζουν με την πάροδο του χρόνου μέσα σε μια τρισδιάστατη σκηνή.
	AR (Augmented Reality – Επαυξημένη Πραγματικότητα): Τεχνολογία που προβάλλει ψηφιακά τρισδιάστατα αντικείμενα ή σκηνές πάνω στον πραγματικό κόσμο, μέσω της κάμερας μιας συσκευής.
	Camera tool (Εργαλείο κάμερας): Λειτουργία του Delightex Edu που καθορίζει την οπτική γωνία του χρήστη μέσα σε μια σκηνή. Η κάμερα καθορίζει τι βλέπουν οι χρήστες κατά την εξερεύνηση του εικονικού περιβάλλοντος.
	Dashboard (Πίνακας ελέγχου): Η βασική διεπαφή του Delightex Edu, όπου οι χρήστες διαχειρίζονται τα έργα, τις τάξεις και τις ρυθμίσεις του λογαριασμού τους.
	Drag to lift (Σύρετε για ανύψωση): Λειτουργία επεξεργασίας στο Delightex Edu που επιτρέπει στους χρήστες να μετακινούν αντικείμενα κατακόρυφα (προς τα πάνω ή προς τα κάτω) μέσα στη σκηνή.
	Drag to scale (Σύρετε για αλλαγή κλίμακας): Λειτουργία χειρισμού στο Delightex Edu που επιτρέπει στους χρήστες να αλλάζουν το μέγεθος ενός τρισδιάστατου αντικειμένου σύροντας τα σημεία ή τις λαβές ελέγχου.
	Interaction (Διαδραστικότητα): Αναφέρεται στον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες μπορούν να κάνουν τα τρισδιάστατα αντικείμενα να ανταποκρίνονται σε ενέργειες, συμβάντα ή εισόδους του χρήστη.
	Optimisation (Βελτιστοποίηση): Αναφέρεται στην προσαρμογή των τρισδιάστατων αντικειμένων, των υφών και των στοιχείων της σκηνής, ώστε να εξασφαλίζονται ομαλή λειτουργία και γρήγοροι χρόνοι φόρτωσης.


	Perspective (Προοπτική): Αναφέρεται στην οπτική γωνία ή το σημείο θέασης από το οποίο παρατηρείται μια σκηνή.
	Polygon (Πολύγωνο): Ένα επίπεδο, δισδιάστατο σχήμα με ευθείες πλευρές, το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως δομικό στοιχείο στην τρισδιάστατη μοντελοποίηση. Τα πολύγωνα σχηματίζουν τις επιφάνειες των τρισδιάστατων αντικειμένων και ο συνδυασμός πολλών πολυγώνων δημιουργεί σύνθετα σχήματα. Ο αριθμός των πολυγώνων ενός μοντέλου επηρεάζει το επίπεδο λεπτομέρειας και την απόδοσή του μέσα σε μια σκηνή.
	Rotation mode (Λειτουργία περιστροφής): Επιτρέπει την περιστροφή ή την περιστροφή ενός αντικειμένου γύρω από τους άξονές του (X, Y ή Z), ώστε να αλλάζει ο προσανατολισμός του μέσα στην τρισδιάστατη σκηνή.
	Scaling (Αλλαγή κλίμακας): Η διαδικασία αλλαγής του μεγέθους ενός αντικειμένου μέσα στην τρισδιάστατη σκηνή.
	Scene (Σκηνή): Το εικονικό τρισδιάστατο περιβάλλον όπου δημιουργείτε και οργανώνετε το έργο σας.
	Texture (Υφή): Η εμφάνιση της επιφάνειας ή η οπτική λεπτομέρεια που εφαρμόζεται σε ένα τρισδιάστατο αντικείμενο.
	Translation mode (Λειτουργία μετακίνησης): Εργαλείο που επιτρέπει στους χρήστες να μετακινούν ή να επανατοποθετούν ένα τρισδιάστατο αντικείμενο κατά μήκος των αξόνων X, Y και Z μέσα στη σκηνή.
	VR (Virtual Reality – Εικονική Πραγματικότητα): Η καθηλωτική λειτουργία που επιτρέπει στους χρήστες να εξερευνούν και να αλληλεπιδρούν με τις τρισδιάστατες δημιουργίες τους χρησιμοποιώντας ένα ακουστικό εικονικής πραγματικότητας (VR headset).
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